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CONTENIDOS I

Jugar es para todos

El Proyecto Jugar, de 1a Fundacién Grupo Volkswagen, y
sus contribuciones para ampliar las practicas inclusivas
en Educacion Infantil y Educacién Especial en Sao Paulo

El valor de la autonomia
Tizuko Morchida Kishimoto enfatiza la importancia

de la capacitacién en contexto y habla sobre como el profesor
puede estimular la libertad de eleccion y la cultura Iadica

Establecer vinculos entre el personal de 1as EMEIs (Escuelas Municipales
de Educacion Infantil) y las familias es primordial. En los talleres de juego
padres, madres y responsables se acercan a la comunidad escolar

2 ] Recepcion e interacciones en la escuela

Para albergar el movimiento y la imaginacién de los nifios,
los educadores transforman los entornos, flexibilizan
los horarios y reinventan los usos de las cosas simples

Conocer el mundo jugando
Jugar es el eje principal de los documentos curriculares

de la Educacién Infantil. Al planificar con esta intencion,
el profesor mejora el aprendizaje de la clase

6 O Infancia repleta de sensaciones y lenguajes

3 6 Espacio, tiempo y materiales para experimentar

Se puede repensar el hacer y el jugar de una manera inventiva,
solo hay que tener una mirada méas sensible al arte y a las diferentes
formas de expresién y comunicacién humana

7 2 Registros que ayudan a reflexionar

Al observar, anotar y documentar la vida diaria, el profesor
abre el camino para mejorar sus reflexiones sobre la practica
y compartir experiencias con sus colegas

Para leer a los ninos
Gabriel de Andrade Junqueira Filho dice que la riqueza

de la Educacién Infantil se produce de las relaciones y la buena
planificacién ayuda a identificar lo que los nifios quieren saber



Educadoras
y educadores,

Con satisfaccién y alegria presentamos el
Cuaderno Jugar - Volumen 2, elaborado con-
juntamente con la Asociacion Nova Escola.
Esta publicaciéon consolida los esfuerzos de la
Fundacién Grupo Volkswagen en favor de una
educacién que abarque todas las diferencias y
valore la diversidad. En particular, el cuader-
no resume las acciones realizadas en colabora-
cion con la Secretaria Municipal de Educacion
de Séo Paulo y la OSCIP [Organizacion de Socie-
dad Civil de Interés Ptiblico] Mais Diferencas.

Desde 1979, 1a Fundacién Grupo Volkswa-
gen desarrolla iniciativas dirigidas a la edu-
cacion y al desarrollo de comunidades. Com-
partimos la vocaciéon de mover personas.
Movimientos que acortan distancias, generan
cambios y convierten potenciales en reali-
dad. Para esto, nuestra actuacién se dirige a
tres causas prioritarias: movilidad urbana,
movilidad social e inclusién de personas con
discapacidad.

En 2017 y 2018, el Proyecto Jugar involu-
cré alas 13 Direcciones Regionales de Educa-
cién de la ciudad de Sao Paulo, lo que permi-
ti6 a los educadores capacitarse en servicio
de calidad, comprometida con lainclusiéon de
todos los nifios. Ademas, estuvimos juntos
con los profesores, supervisando las prac-
ticas pedagdgicas en las unidades escolares
que formaban parte de la iniciativa.

Otro hito importante en el campo de la
educacién fue la homologacién, en 2017, de
la Base Nacional Comun Curricular para
la Educacién Infantil y la Educaciéon Basi-
ca (BNCC). El documento incluyd el acto de
jugar como un derecho de aprendizaje y de
desarrollo fundamental para la Educacién
Infantil. Esta eleccién se bas6 en estudios

que muestran que, durante los juegos, el
nino fortalece los vinculos y desarrolla las
habilidades esenciales para la vida, incluido
el pensamiento creativo y la colaboracion.

En este sentido, el Proyecto Jugar de la
Fundacién Grupo Volkswagen parte desde
una perspectiva ampliay accesible, que invo-
lucra a todos, desde los nifios y sus familias
hastala comunidad escolar. A fin de cuentas,
lainclusion es tarea de toda la sociedad.

Este cuaderno consolida las referencias
tedricas del proyecto y las experiencias prac-
ticas que se destacaron durante su realizaciéon
en la ciudad de Sdo Paulo. Esperamos que la
publicacién ayude a que las experiencias del
Proyecto Jugar se multipliquen en las escue-
las de todo Brasil y fortalezcan la causa de la
educacién inclusivaylavocacién de la Funda-
cién Grupo Volkswagen de movilizar a mas y
mas personas a través del conocimiento.

iLes deseo a todos una excelente e inspi-
radora lectura!

Daniela de Avilez Deméro
Directora Superintendente de la
Fundacion Grupo Volkswagen
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DIVERSIONEN CONJUNTO
En el CEU (Centro Educacional

Unificado) EMEI Formosa, los

nifios juegan con una tutora de

Mais Diferengas en actividad del

Proyecto Jugar

6 Proyecto Jugar




Jugar es
para todos

anecesidad de todos y de cada uno. Sobre esta base se construye

el principio de igualdad de derechos. Solo una mirada atenta a

las individualidades de los nifios y a la realidad de la comunidad
escolar puede proporcionar una educacioén decente y de calidad para
todos. La inclusion es un desafio que se enfrenta todos los dias en todo
Brasil. Sabiendo esto, 1a Fundacién Grupo Volkswagen, que desde 1979
acttia en favor de mejorar la calidad de 1a educacion, eligié la inclusion
de las personas con discapacidad como una de sus causas prioritarias.
Asinaci6 la semilla del Proyecto Jugar, una iniciativa llevada a cabo en
colaboracion con la Secretaria Municipal de Educacion (SME) de Sao
Paulo y OSCIP* Mais Diferencas para contribuir a la calidad de 1a Edu-
cacion Infantil en las escuelas municipales (EMEIs).

Jugar es esencial en la vida de los nifios, en su desarrollo y apren-
dizaje. Por lo tanto, debe ser constante en una concepcién inclusiva
de escuela. La calidad de jugar depende de las condiciones proporcio-
nadas por los adultos, como lo explica Tizuko Morchida Kishimoto,
profesora de la Facultad de Educacién de Universidade de Sdo Paulo
(USP) y consultora académica del proyecto: "Es posible mejorar tanto
el aprendizaje como el jugar a través de contextos culturales planifi-
cados, con espacios, materiales e interacciones que enriquecen y per-
miten opciones y el protagonismo del nifio, ademas de profesionales
bien capacitados". En el Proyecto Jugar, la colaboracién de 1a profesora
Tizuko incluyé la elaboracion de principios tedricos que respaldaron
el pliego de condiciones para la seleccion de los responsables de 1a ca-
pacitacion, la participacién en el proceso que seleccioné la OSCIP Mais
Diferencas, la organizacién del Cuaderno Jugar - Volumen 1y la con-
sultoria académica de este Volumen 2.

El personal de Mais Diferencas aportd a las EMEIs muchas prac-
ticas inclusivas y referencias tedricas que dialogaron con la practica
pedagédgica. “La articulacién entre formacion, estudio y experimen-
taciéon lo cambia todo, puesto que permite inventar y reinventar ac-
tividades, teniendo en cuenta el contexto. Nuestro objetivo era cam-
biar la perspectiva docente: en lugar de adaptar la situacién aun tipo
de discapacidad, se deben planificar actividades diversificadas para
que todos puedan jugar juntos”, explica Carla Mauch, coordinadora
general de Mais Diferencas.

© Foto: Mais Diferencas

*Organizacién de Sociedad Civil de Interés Publico

Proyecto Jugar 7
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6mo inventar nuevas formas de jugar

que incluyan nifos con y sin discapa-

cidades? ;Cémo pueden los nifios con
discapacidades ayudar a ampliar la mirada
para crear e inventar diferentes formas para
que todos los nifios puedan jugar juntos? Estas
inquietudes fueron llevadas a las EMEIs que
participan en el Proyecto Jugar (vea la lista en
la pagina al lado), que involucro al personal de
gestion en la organizacion de diferentes estra-
tegias de formacién y acompafiamiento para
toda la comunidad escolar. “Buscar una inclu-
sion efectiva no es una tarea facil, pero es un
derecho de todos. En nuestra unidad, el proyec-

KIS
.y =

Es el proceso mediante el cual los sistemas
generales de la sociedad, como el entorno
fisico y cultural, la vivienda y los
transportes, los servicios sociales y de salud,
las oportunidades educativas y laborales,

la vida cultural y social, incluidas las
instalaciones deportivas y recreativas, debhen
ser accesible para todos. Esta es la definicion
del concepto adoptado por La Organizacion
de las Naciones Unidas (ONU)*.

En el CEU EMEI Luciana Azevedo
Pompermayer, eso se hace realidad cuando
la profesora Débora Carvalho sujeta a
Kayna con un arnés canguro atado a su
propio cuerpo para que el niiio, que tiene
discapacidades multiples, pueda jugar a la
pelota con sus amigos. La mirada atenta
de Lla profesora, que noto movimiento en
sus piernas durante un paseo a la piscina,
y la inspiracion en un video en las redes
sociales hicieron posible que el niiio
pudiera jugar con todos en el patio.

to contribuy6 en gran medida a este cambio del
modo de pensar, no de ver lo que falta, sino los
potenciales de cada uno”, describe la coordina-
dorapedagbgica Wilma Helena Almeida da Sil-
va, de la EMEI José Roschel Christi.

Mucho antes de que comiencen las capaci-
taciones y acompafnamientos en las unidades
educativas (lea sobre las etapas del proyecto en
las pdginas 14 a 16), se preparé un informe de
caracterizacion basado en encuestas realiza-
das con directores, coordinadores pedagdgi-
cos, profesores, empleados, familias y respon-
sables y representantes de varias divisiones de
la Secretaria Municipal de Educaciéon (SME).

.'..
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© Foto: Arthur Calasans



Los resultados de la encuesta de caracteri-
zacién apoyaron las diferentes etapas del
proyecto, identificando temas delicados en la
rutina escolar. Los profesores sefialaron, por
ejemplo, que la falta de conocimiento sobre la
discapacidad del nifio, el alto nimero de es-
tudiantes por clase, la falta de profesionales
de apoyo v la inseguridad en el "trato" con los
estudiantes con discapacidad, el Trastorno del
Espectro Autista (TEA), el Trastorno Global
del Desarrollo (TGD) y altas capacidades/su-
perdotacién son los retos para la implementa-
ciéndelaeducaciéninclusiva. A pesar de esto,
los profesionales también sefialaron avances
y mostraron mucho empernio e interés.

La presencia de profesionales de apoyo,
como pasantes, asistentes de vida escolar
(AVEs) y agentes escolares, se considerd
esencial para ayudar a los estudiantes con
discapacidades. Pero los informes de los pro-
fesionales de las EMEIs dejaron claro que
todavia era importante fortalecer y expan-
dir las pocas estrategias, recursos y practi-
cas pedagbgicas inclusivas para promover
la participacién de los estudiantes con y sin
discapacidades en actividades con igualdad
de oportunidades. Ademas, las "adaptacio-
nes" dirigidas especificamente a nifios con
discapacidades, TEA o TGD o su separacién
del grupo todavia ocurrian a veces. "Necesi-
tamos conocimientos practicos: como plani-
ficar las actividades, coémo elegir los juegos
mas apropiados, como crear un grupo de
orientacion practica, como organizar infor-
mes de experiencias”, dijo una profesora. Y
basado en esta situaciéon se planificé el Pro-
yecto Jugar.

Mais Diferencas priorizé el trabajo colec-
tivo realizado en las unidades escolares con
tutores, profesores, gestores, equipos y co-
munidades. Durante 2017 y 2018, las reunio-
nes y talleres les permiti6 a todos fortalecer,
estudiar y experimentar estrategias y practi-
cas pedagogicas inclusivas, es decir, que per-
miten e instigan la participacién de todos los
ninos juntos, con sus singularidades y poten-
ciales. Las formaciones especificas ampliaron
los repertorios de educadores en diferentes
lenguajes (leer las pdginas 64 y 65) y la orga-
nizacién de talleres de juegos (ver las pdginas
28y 29) ayudo a las familias y responsables a
involucrarse méas con la escuela y el jugar.

Proyecto Jugar:
la eleccion de las unidades

educativas participantes

Proyecto Jugar 9



En CEU EMEI
Formosa, el patio
esta organizado
para acoger las
elecciones de los
nifios cuando
juegan. Telas,

ropitas y muiiecas,

pinturas, pinceles
y ¢lobos ofrecen

diferentes vivencias

para la clase
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El valor de lag culturag de infancia

si como muchas redes municipales
de todo el pais, Sdo Paulo también re-
aliz6 estudios en el 2018 para adecu-
ar su curriculo ala Base Nacional Comdn Cur-
ricular (BNCC). En consecuencia, el Curriculo
Integrador de la Infancia Paulistana (2015),
aln vigente, tuvo sus principios ampliados
y explicados, con la ayuda de escenas reales
informadas por unidades educativas (UEs), y
gener( el Curriculo de 1a Ciudad de Sao Paulo:
Educacion Infantil (vea sus conceptos estructu-
rantes en la pdgina al lado). Pero primero, es
necesario comprender que el mayor desafio
de una red como la de Sdo Paulo es su gigan-
tismo. Solo las Escuelas Municipales de Edu-
cacion Infantil (EMEI) son 553 UEs, con 1.659

gerentes, 14.715 docentes y casi 215.000 nifios.
Las escuelas asociadas de Educacion Infantil,
que reciben fondos de la alcaldia, suman mas
de 1.900 unidades y atienden a casi 270.000
ninos. La ciudad esta dividida en 13 Direccio-
nes Regionales de Educacién. “Un gran desa-
fio es hacer que la comprension del curriculo
llegue a la practica diaria, puesto que las in-
formaciones son realizadas por la Divisién
Pedagbgica para los coordinadores y de ellos
a los profesores; tenemos varios filtros hasta
llegar a los nifios”, explica Cristiano Rogério
Alcantara, director de la Division de Educaci-
6n Infantil (DIEI) de SME?, quien dice que es
necesario descentralizar y, al mismo tiempo,
garantizar un estandar de calidad.

*Entrevista concedida en noviembre de 2018.

© Foto: Arthur Calasans



La Educacién Infantil paulistana tiene una
caracteristica de continuidad, puesto que en
los ultimos 17 anos ha sido dirigida por dos di-
rectoras de DIEIL Su linea pedagégica, inspira-
da en las practicas italianas y hungaras, coloca
el nifio en el centro del proceso de aprendizaje
y el jugar como una actividad prioritaria. SME
también cuenta con la asesoria de especialis-
tas brasilefios, como Maria Carmen Silveira
Barbosa, quien escribi6 en un articulo del Cua-
derno Jugar - Volumen 1 que “el juego es la gran
manifestacion de la infancia, producida por
quienes participan en ella. Al jugar, los nifios
aprenden a constituir, entre la realidad y la
imaginacién, su cultura lidica”. En el Curricu-
lo Integrador de la Infancia Paulistana, el nifio
es "considerado en sus especificidades y sin-
gularidades histdricas, sociales, econémicas,
culturales, geograficas, politicas, religiosas,
raciales, étnicas y de género como un sujeto de
derechos y productor de culturas".

Otro punto a favor de la red municipal es
la politica de horarios de formacion y partici-
pacién en momentos de estudios del Proyecto
Especial de Accion (PEA) de cada unidad esco-
lar, ambas pagadas para los docentes. Entre las
EMEIs que participan en el Proyecto Jugar, los
PEAs presentados se encajaban en uno de es-
tos tres ejes tematicos: inclusién y diversidad,
jugar como préctica pedagdgica y el curriculo
de la Educacién Infantil. En sus proyectos po-
litico-pedagogicos (PPPs), predomina la vision
de que el jugar es inherente a la cultura infan-
til. Proporcionar a los nifios la posibilidad de
expresarse y aprender a través de actividades
ladicas aparece como un eje de planificacion
para las escuelas, como en esta seccién del PPP
de EMEI Globo do Sol (2017): “El curriculo en
la Educacioén Infantil debe contemplar un ca-
racter integrador y ser construido de manera
a involucrar a todos los actores del proceso
educativo, familias, nifos, educadores(as) y
la comunidad, teniendo como eje lo ladico, el
juego v el arte, para romper con el caracter
prescriptivo y homogeneizador”. El Proyecto
Jugar agregd mas subsidios dentro de esta te-
matica, al aportar nuevas formas de promover
el juego. Este fue el punto de partida para que
los consultores de Mais Diferencas fuesen reci-
bidos por el personal escolar, ansioso y curioso
por mejorar sus practicas.

Es una estrategia para lograr la igualdad,

basada en el reconocimiento de la diver-
sidad. El enfoque de equidad busca centrar la
atencion en las poblaciones mas vulnerables.
En la Educacién Infantil, este enfoque tiene
como objetivo reducir las brechas que impiden
los derechos fundamentales para lograr el ple-
no desarrollo de bebés y nifios.

Para que esto ocurra, es necesario

reconocer, comprender e incorpo-
rar diversidades y diferencias. El documento
afirma que la escuela, al ser inclusiva, puede
desempenar un papel importante en la lucha
contra la exclusién social y racial. Una socie-
dad desigual produce exclusiones. En este
sentido, la UE, como institucion social, a pesar
de sus limites, tiene cierta autonomia y puede
contribuir parareducir las discriminaciones y
los prejuicios relacionados con las diferencias.

El curriculo intercede por una edu-

caciéon que valore la multidimensio-
nalidad humana y contribuya a mantener la
integralidad de los sujetos, valorando los sen-
timientos, pensamientos, palabras, acciones
en sus relaciones y conexiones entre estos su-
jetosy el entorno. La articulacion de diferentes
saberes, lenguajes y conocimientos es parte de
un proyecto de formacion humana completa,
en el que participan las vivencias de diferentes
practicas sociales y las variadas manifestacio-
nes culturales y expresivas de los nifios.

Proyecto Jugar 11
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ara romper con las concepciones

segregadoras, excluyentes, homoge-

neizadoras y prejuiciosas en relacion
con las personas con discapacidad, en los alti-
mos afnos, se han construido conceptos y mar-
cos legales basados en los derechos humanos
y en las transformaciones de la sociedad. La
Convencién Internacional sobre los Derechos
de las Personas con Discapacidad (ONU/2007)
inaugura esta fase. Por primera vez en un
marco legal, la discapacidad se considerd
un concepto en evolucién y que tiene una
relacion directa con las barreras impuestas
por la sociedad y el entorno, de la siguiente
manera: "Las personas con discapacidad son
aquellas que tienen discapacidades a largo
plazo de naturaleza fisica, mental, intelectual
o sensorial, que en interaccion con diversas
barreras, pueden obstruir su participaciéon
plenay efectiva en la sociedad en igualdad de
condiciones con otras personas”. Al menos en
la Convencion, se dejé de lado el énfasis en los
aspectos biomédicos y de rehabilitacion.

Respetando estos preceptos, la SME pau-
listana reconoce, desde 2013, 1a existencia de
multiples infancias y diferentes formas de
ser un nifo, trabajando asi para la consoli-
dacién de un sistema educativo inclusivo, en
el que todos puedan tener experiencias de
aprendizaje de acuerdo con sus posibilida-
des, sin discriminacién y basada en la igual-
dad de oportunidades, como se indica en el
Curriculo de la Ciudad de Sao Paulo.

“En 2004, salieron las primeras directrices
para atender a nifnos con discapacidades, que
garantizaban el derecho a inscribirse en lared
regular”, informa Silvana Lucena dos Santos
Drago, directora de la Divisién de Educacion
Especial (DIEE) del municipio, considerada
una referencia en educacion inclusiva. "La
mayor evolucién es verificar que las inscrip-
ciones solo aumentan y que practicamente
no hay desercion hasta el noveno grado', dice
ella. Los 13 Centros de Formacién y Acom-
pafiamiento para la Inclusién (CEFAI), uno

para cada DRE, surgieron como respuesta a
la descentralizacion de los servicios en 2005,
época en que el Ministerio de Educacién solo
reconocia las salas de recursos. Otros avan-
ces incluyen la creacién de la prioridad en
la inscripcién y el visible desarrollo de estu-
diantes con discapacidades, TEA, TGD y altas
capacidades/superdotacion, el curriculo de la
Educacion Infantil que incluye la tematica de
Educacion Especial, ademas de formaciones
que "naturalizan la cuestion del estudiante
con discapacidad en espacios de la infancia”.
El mayor desafio, segiin Silvana, es cam-
biar la visién de los profesionales. “Cuando se
dice ‘estudiante de inclusién’ ya hay un prejui-
cio, parece una benevolencia que €l esté alli”,
explica. Por lo que, la Divisién de Educacién
Especial defiende que es la escuela la que ne-

ity




cesita organizarse para recibir apoyos, tener
proyectos y programas para acoger a los ni-
fos. "La inclusién ya no es mas solo responsa-
bilidad del profesor especializado, es tarea de
todos". Esta forma de estar accesible y disponi-
ble para el otro es uno de los conceptos trabaja-
dos en el Proyecto Jugar, que se llama accesibi-
lidad actitudinal. Para mas alla de la fisica, esta
dimension es quizas la mas compleja de garan-
tizar, puesto que depende de la relacién con
las personas y sus visiones del mundo. Otra
forma de promover la accesibilidad es a través
de los recursos presentes en materiales, jue-
gos, juguetes, libros y peliculas, como la audio
descripcidn, Libras y Braille (lea sobre la Caja
deJugar enla pdgina 69). “La oferta es baja. Por
lo que, alentamos la produccién de materiales.
Hay profesores que inventan y se atreven. Con
repertorios ampliados, esperamos que creen
nuevas formas de actuar, se sientan mas po-
tentes para romper barreras e incluir a todos
los nifios en las actividades”, dijo Carla Mauch,
de Mais Diferencas.

Durante un taller
con las familias,
un nifo con
sindrome de Down
disfruta jugando
“Paiio Magico”,
que se vuelve
una casa y puede
abrigar a niiios y
adultos, en EMEI
José Rubens Peres

Fernandes

© Foto: Mais Diferencas

Hay mas de 17.000 nifios con discapacidades,
TEA, TGD o altas capacidades en la red regu-
lar en Sdo Paulo. De estos, solo 4.259 en Edu-
cacion Infantil. A menudo, lafamilia prioriza
los problemas de salud, como el diagnéstico,
larehabilitacién ylabiisqueda deunacura,y
coloca el derecho a la educacion en segundo
plano. Pero el fortalecimiento de las politicas
publicas y la concienciacién aumentaron la
presencia de nifios con discapacidad en las
EMEIs. Este avance es fundamental, puesto
que el desarrollo del lenguaje, cognitivo y
motor depende de los estimulos desde la pri-
mera infancia.

Hay una cierta "judicializacién” en la asigna-
cién de los asistentes de vida escolar (AVEs).
Estos profesionales estan disponibles en las
unidades escolares en funcién de la evaluaci-
6n de los CEFAI y de los supervisores técnicos
con respecto a la necesidad del estudiante.
Hay un error en la comprension de esta asig-
nacién por parte de los miembros de la fami-
lia, porquelaley dice que el nifio tiene derecho
a un cuidador, especialmente si tienen TEA.
Ellos recurren a la justicia, y 1a Defensoria o
el Ministerio Pablico define 1a obligatoriedad.
Esto perjudica el trabajo pedagdgico porque a
menudo los nifios no necesitan esta ayuda.

Muchos profesores creen que los informes
médicos son importantes para comprender
a los nifos con discapacidades TEA, TGD y
altas capacidades/superdotacién y asi plani-
fican adecuadamente el trabajo. Esta actitud
cristaliza la opinién de que la ciencia médica
aportaria instrucciones parala practica peda-
gogica; se centra en la discapacidad y no en el
nifo, sus intereses y potenciales. DIEE propo-
ne que el primero que debe observar y hablar
con la familia sea el profesor de la clase regu-
lar. Luego él puede traer a otros profesionales
para complementar su evaluacion.

Proyecto Jugar 13
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1 Proyecto Jugar fue desarrollado por

muchas manos, con la intencién de

reinventar el jugar con y para todos,
en funcién de las realidades, de las deman-
das y de la disponibilidad de las familias, los
nifos, los profesores, los profesionales de
apoyo, la gestion y el personal de las DREs. E1
comienzo de todo fue una recopilacién de da-
tos e informaciones para articular las accio-
nes con el contexto de actuacién de la Secreta-
ria Municipal de Educacién. Las entrevistas,
reuniones y ruedas de debates nos permitie-
TON Ccrear un escenario sobre como se realiza-
ban los juegos y la inclusion y cudles eran las
expectativas de los educadores. En conjunto
con la SME, se definieron las estrategias en li-
nea con el perfil de lared y con las directrices
y los marcos legales nacionales y municipales

© Fotos: Mais Diferengas

de la Educacién Infantil y de 1a Educacién Es-
pecial en una perspectiva inclusiva..

“En las acciones de formacién y acompa-
flamiento, en el segundo afio, comenzamos a
llegar a las unidades de alcance, cerca de las
EMEISs originales. De esta forma, mas profe-
sionales pudieron participar, ampliando el
alcance de 13 para 36 UEs”, explica Guacyara
Labonia, coordinadora general de Mais Dife-
rencas. La ejecucion del proyecto conté con
un Plan de Monitoreo y Evaluacion de las ac-
ciones que culminé en reuniones de evalua-
cion en las DRE, con representantes de las
Divisiones Pedagodgicas (DIPED), del Centro
de Formacién y Acompanamiento de Inclu-
sién (CEFAI) y la gestién escolar de las UEs.
Conozca las otras etapas del proyecto en las
siguientes paginas.

"Entrar en un lugar que tiene una historia, su
propia forma de funcionar, de organizarse, re-
quiere cuidado, atencion, delicadeza y respeto’,
observa Guacyara. Con base en estas premisas,
Mais Diferencas comenzo la fase de moviliza-
cién para involucrar a las DREs y las comunida-
des escolares en el Proyecto Jugar. En junio de
2017, un seminario de lanzamiento present6 la
iniciativa, sus objetivos, principios y acciones a
los educadores. Luego, en cada una de las UEs,
se llevaron a cabo eventos de movilizacion y
sensibilizacion para establecer vinculos entre
los profesionales de las escuelas y las familias
y difundir los principios y practicas del juego
inclusivo. Desde el principio, el deseo era cons-
truir, juntos, un camino que respete la trayec-
toria de cada uno y del grupo. "Para ello, ser
acogido y acoger fue fundamental, ademas de
estar abierto a establecer relaciones con per-
sonas diferentes y singulares, con diferentes
experiencias y expectativas", dice Guacyara.



El eje estratégico del proyecto le dio impor-
tancia al estudio individual y colectivo, a la
escritura, a la lectura, a la experimentacion,
a las reflexiones y al andlisis sobre la escuela
para todos, a los conceptos educativos y a las
practicas pedagbgicas accesibles e inclusivas.
Los conceptos con mayor enfoque fueron los
de infancia, derechos, personas con discapa-
cidad, accesibilidad, Disefio Universal, adulto
juguetdn, protagonismo compartido y practi-
cas pedagdgicas inclusivas. La metodologia de
las formaciones se basé en juegos inclusivos y
vivencias relacionadas con las discapacidades,
sinperder de vistalos contextos y recursos dis-
ponibles en cada una de las unidades, en linea
con los marcos legales y las cuestiones tedri-
cas. El uso de diferentes lenguajes, como cuer-
po y movimiento, artes visuales, teatro, cine,
fotografia, libros, lectura, literatura y lectoes-
critura, estuvo presente en todas las reunio-
nes. Para fortalecer las practicas educativas
inclusivas, Mais Diferencas produjo un kit de
recursos (leasobrelaCajade Jugar enlapagina
69). En total, se distribuyeron 26 kits de recur-
sosalas13UEs participantesyacadaunadelas
Direcciones Regionales de Educacién (DRES).

En visitas periddicas, los consultores de Mais
Diferencas pudieron vincular el estudio y el
contexto de las UEs, es decir, los temas discu-
tidos durante el proceso de capacitacién se
introdujeron como apoyo de las practicas pe-
dagodgicas planificadas por los profesores. El
acompanamiento in loco en las EMEIs permitié
a los consultores estar con ellos para experi-
mentar otros caminos y hacer sugerencias so-
bre lo que se estaba haciendo, con una mirada
atentaalainclusion. Lasactividades accesiblese
inclusivas se llevaron a cabo previamente como
sugerencias para que fueran introducidas en la
planificacién. “Guacyara nos hizo salir a todos
delazonade confort. A menudoveniaylohacia
con nosotros. De esta forma, podiamos ver que
era posible, disipando el miedo de hacerlo', dice
Janaina Aparecida Augusto, directora de EMEI
Ratl Nemenz. La etapa de seguimiento fue
esencial para alinear contenidos y practicas,
mejorando los resultados del proyecto.

Proyecto Jugar 15
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Los responsables de los nifios recibieron invita-
ciones para mafanas o tardes especiales en las
EMEIS. Para estas ocasiones, se han programa-
do actividades recreativas que valoran el jugar
y amplian la comprensién de su importancia
como un derecho humano, ademéas de alentar
a los adultos a jugar con los nifos, fomentar la
convivencia entre familias de estudiantes con'y
sindiscapacidady fortalecer loslazos conla UE.
En el primer ano, los talleres eran realizados
por los encargados de los talleres de Mais Dife-
rencas. En el segundo afio, fueron planificados,
organizadosyllevados a cabo por el propio per-
sonal escolar, dandole mayor protagonismoala
UE. Los consultores del proyecto apoyaronalos
profesores y gestores en la planificacion de los
talleres y en el dia de la ejecucién. "Este afio, el
personal no estaba seguro sobre qué pensarian
los adultos de jugar con plastilina casera y pin-
tura, pero la participacion supero las expecta-
tivas: el 70% de los miembros de la familia de
todas las clases vinieron e incluso tuvimos que
salir y comprar material extra. Y el feedback
fue positivo”, dijo Nadia Piau, coordinadora pe-
dagdgica de EMEI Fernando de Azevedo.

Se llevaron a cabo dos seminarios para com-
partir practicas pedagdgicas inclusivas al fi-
nal de cada ciclo del proyecto, en diciembre de
2017 y octubre de 2018. Profesionales de Edu-
cacién Infantil de decenas de unidades educa-
tivas del municipio participaron en los even-
tos, que contaron con conferencias y talleres
tematicos. El objetivo era promover el inter-
cambio de reflexiones y el aprendizaje sobre
la planificacion y realizacién de juegos y acti-
vidades pedagodgicas que involucren a todos
los ninos. Las 13 EMEIs que participaron en el
Proyecto Jugar sistematizaron algunas de sus
experiencias en pancartas exhibidas durante
el II Seminario Compartiendo Practicas Pe-
dagdgicas Inclusivas y, posteriormente, en el
vestibulo del edificio de 1a SME. Las pancartas
cuentan con versiones accesibles comparti-
das en las redes sociales, con caracteristicas
como la ventana de Libras, narracién y audio
descripcién de las imagenes.



Proyecto Jugar:
alcance e impacto de las acciones

1.087 4.291

n3 1.000
13 ¢éQué hemos aprendido?

e Es posible eliminar las barreras
actitudinales de prejuicio y de
discriminacién.

o El contacto con los mas diversos lenguajes
permitio vivir experiencias significativas y
multiplicar tales practicas en el aula.

¢ Eljugar proporciona la construccién de
una cultura lidica, viva, que se diversificay
reconstituye constantemente.

e Debido a que es viva y dindmica, esta cultura
ladica nos ensefia que no hay recetas o
modelos listos para seguir. Cada individuo
es Uinico, cada educador es un investigador,
un creador y se forma con los nifios y
con los otros adultos que juegan en este
protagonismo compartido.

e Buscar la construccion de esta cultura ludica
permite el derecho a jugar y tener una
infancia plena para todos.

Fuente: Sistema de Monitoreo de 1a Fundacién Grupo Volkswagen, Proyecto Jugar 17
Monitoreo y Evaluacién de Mais Diferencas y Censo Escolar 2017 INEP/MEC)
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TIZUKO MORCHIDA KISHIMOTO
fue la organizadora de

los articulos académicos
publicados en el Cuaderno

Jugar = Volumen 1 y consultora
académica del Proyecto Jugar de
Lla Fundacion Grupo Volkswagen
desde su propuesta inicial

18 Proyecto Jugar

El valor de la autonomia

1la confia en la efectividad de la formacion, inicial o continua,

en el contexto, es decir, llevada a cabo dentro de las escuelas.

Tizuko Morchida Kishimoto es profesora titular e investigado-
ra principal en la Facultad de Educacién de la Universidade de Sao
Paulo (USP), trabaja hace varias décadas en la formacién de profeso-
res de Educacién Infantil, investiga y publica libros y articulos sobre
jugar, las pedagogias y las culturas de infancia. Coordiné acciones de
formacién con organizaciones nacionales e internacionales. Viajo
para aprender sobre practicas pedagoégicas y culturas ladicas en pa-
ises como Japdn, Suecia, Francia, Portugal, Bélgica e Inglaterra. Su
grupo de investigaciéon Contextos Integrados de Educacién Infantil,
de la USP, fue un espacio para compartir experiencias que inspiré
cambios en la actuacién de muchos profesores. Por sus contribucio-
nes esenciales al area, su nombre fue indicado por el Ministerio de
Educacién (MEC) a la Fundacién Grupo Volkswagen después de que
quedod claro que se elaboraria un proyecto para aumentar la calidad
de la inclusion en la Educacién Infantil. Desde su pliego de condicio-
nes, la iniciativa del Proyecto Jugar ha fomentado la pedagogia par-
ticipativa. "Si el profesor no tiene autonomia, no puede cambiar es-
pacios, tiempos y practicas para dar autonomia a los nifios", enfatiza.



£Qué es la pedagogia participativa?

En primer lugar, presupone que todos, gesto-
res, profesores y la comunidad escolar com-
parten la misma concepcion de los nifos y la
Educacion Infantil. Después de eso, es nece-
sario proporcionar condiciones y un contexto
rico para que el nifio pueda jugar, aprender,
desarrollarse y expresarse. Si el profesor no
tiene autonomia, no es posible la pedagogia
participativa. Es muy importante la partici-
pacion de la gestion, porque con poco espacio,
pocos materiales y poco tiempo, solo se puede
hacer algunas cosas. Esto quedo claro cuando,
en la USP, organizamos dos grupos, uno de su-
pervisores y directores y otro de profesores de
la red de Educacién Infantil de Sdo Paulo. Las
discusiones con estos profesionales fueron
parte del proyecto Contextos Integrados de
Educacién Infantil, creado el afio 2000, resulta-
do de mi colaboracién con Ménica Appezzato
Pinazza y Jtlia Oliveira Formosinho, de Portu-
gal, que fue la fuente inspiradora. Con el apoyo
de estudiantes de posgrado, maestria, doctora-
do yposdoctorado de la USP, llevamos a cabo la
formacion en el contexto de las escuelas. Desde
entonces, nos dimos cuenta de que acompariar
las practicas en las UE es més efectivo, asi como
laMais Diferencas realizé en el Proyecto Jugar.

éQué falta en el vinculo entre la Educacién
Infantil y la Educacién Especial?

Las politicas publicas carecen de integraciéon
entre los servicios dedicados a la primera
infancia, como los de salud, psicolégicos y
sociales, y la educacién. Pero, en primer lu-
gar, faltan concepciones claras. Maria Tere-
sa Mantoan dijo que cada nifio es diferente y
tiene derecho de serlo. Esto esta en la mente
de los educadores, pero en la practica ocurre
lo contrario: en las redes piiblicas brasilefias
clasifican a los nifos de Educacion Especial
en lugar de darles la oportunidad para que
todos (con y sin discapacidad) experimenten
y jueguen juntos. Entonces, ;Sera que la pro-
fesora tiene estrategias para hacer esto? Esta
es una dificultad, porque, en la pedagogia de
la relacion, ella tiene que abrir su corazén
para recibir a este nifio, para ver qué quie-
re y qué puede hacer. Es esencial acogerlo;
no sirve de nada simplemente ponerlo en el
mismo espacio, porque nada sucedera.

&Y qué se necesita para que algo suceda?
Debemos tener una formacion inicial que se
encargue de eso y también una formacion
continua en contexto, llevada a cabo dentro
de las EMEISs. Es necesario comprender qué
significa incluir al nifio y darle las mismas
oportunidades, pero manteniendo la dife-
rencia de cada uno. Lo mismo sucede con el
acto de jugar. Si estoy en el mismo ambiente,
con los mismos materiales, haciendo lo mis-
mo que otros ninos... esto no es jugar, es repe-
tir, imitar. Pero es comtn que ocurra cuando
la pedagogia es transmisiva, con actividades
programadas dentro de tiempos y espacios
casi idénticos para todos. La cuestion mas
importante del juego es ser protagonista,
elaborar guiones, decidir qué decir, qué
hacer y para eso el jugador necesita tener
opciones. Aqui en Brasil se admite que cada
grupo debe tener solo una sala de clases y un
parque igual para todos. Esto es totalmente
inapropiado si queremos que el nifio experi-
mente realidades diferentes.

£Cémo es la situacién de la formacién

inicial para la Educacién Infantil en nuestro
pais y céomo podria ganar en calidad?

Es una cuestion historica, puesto que la practi-
ca que existia en la Escuela Normal fue reem-
plazada por altos estudios académicos en las
universidades. En lugar de una formacién pro-

“La formacion en contexto,
a través de pedagogias
participativas, valora al
profesional, puesto que
verifica lo que sabe y

como actia. Basado en
este conocimiento, lo hace
impulsar sus practicas”

Proyecto Jugar 19
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fesional, los cursos de Pedagogia en Brasil se
limitan a transmitir teorias y con esto preten-
den capacitar a diez tipos de profesor. ;Cémo
manejar tantos perfiles? En Inglaterra, los pro-
fesores tienen una formacién general en un ni-
vel superior. Luego, en un sistema de posgrado
durante dos afios, se gradtian para la Educaci-
6n Infantil. Existe una especializacién, puesto
que un bebé es diferente del nifio de 3 anos,
que es diferente del nifio de 7, 8 y 9 afios. Es la
especificidad de 1a formacion que seria bienve-
nida aqui en Brasil. En otros paises, el cursoesa
tiempo completo (aqui es de tres a cuatro horas
diarias) y es de formacion profesional desde el
principio. En Japon, por ejemplo, el alumno-
-profesor asume una hora al dia una clase, lue-
go dos horas, y asi sucesivamente, hasta que
abarca todo el dia. También vale la pena pensar
en una profesionalizacion que interfiera en la
formacion personal y aporte ética profesional
al estudiante de Pedagogia. Solo entonces bus-
cara la mejor manera de educar a cada nifio.

A este respecto, écudl es la importancia
de formaciones especificas, como la del
Proyecto Jugar?

El proyecto es de gran relevancia porque valo-
ra la premisa mas importante de las Directri-
ces Curriculares Nacionales para la Educacién
Infantil (DCNEI), que es el jugar y las interac-
ciones, el enfoque de la practica pedagdgica.
Y ademas enfatiza el jugar incluyendo a todos
los nifios. Durante las formaciones, el equipo
de Mais Diferencas se preocupé en ofrecer lo
que los profesores de 1a UE no sabian y de com-
prender las dificultades y especificidades de
cada contexto para sugerir posibles activida-
des. Los profesionales de las EMEISs se dieron
cuenta de esto y cambiaron sus acciones. El
gran valor de la formacién en contexto, a tra-
vés de pedagogias participativas, es que valora
al profesional, puesto que verifica lo que él que
sabe y como actia. Basado en este conocimien-
to, lo hace impulsar sus practicas".

éCudles son los conceptos principales
sobre el jugar y el desarrollo infantil que
todo profesor de Educacion Infantil debe
conocer?

Hay muchos conceptos sobre el jugar. Todavia
existe la creencia de que el jugar es espontaneo

Y que no es necesario hacer nada para que el
nifo juegue, pero esto no conduce al desar-
rollo infantil. Por otro lado, cuando la profeso-
ratomaunjuego pensando en el razonamiento
matematico y quiere que el nifio use el mate-
rial de una manera determinada, entonces se
“pedagogiza” el jugar, y eso tampoco conduce
al desarrollo. Los autores actuales, entre ellos
pedagogos, psicologos y socidlogos, han con-
cluido que lo importante es dar al nifio liber-
tad y autonomia para decidir con quién, con
qué y de qué manera jugara. En ese momento,
hace uso de una situacion imaginaria, agrega
datos de su contexto, crea su modelo de héroe,
reinterpreta a un personaje y usa coédigos que
adquirié para jugar con sus comparieros. Al
apropiarse de esta cultura y expresarse a su
manera, usando su imaginacién, el nifio se
desarrolla. Segin Vygotsky, jugar debe ser
una decision libre, pero cuando el adulto crea
condiciones para ampliar y apoyar el juego, el
nino ingresa a un nuevo nivel de desarrollo.

éCudles son las principales dificultades
para implementar politicas pablicas de
inclusion en la Educacién Infantil?

Es necesario contratar profesores que sigan
la rutina del nifio, preferiblemente a tiempo
completo. La escuela tiene que adoptar una
gestion compartida, puesto que es inttil con-
tar con formacion de profesores si el director
no permite que el disefio de las habitaciones
cambie o se usen las areas externas. Cada pro-
ceso de cambio carece de una estructura para
apoyar las nuevas propuestas, de lo contrario,
lasbuenas practicas moriran. Un elemento que
influye enla calidad dela educacién para ninos
con discapacidad es el tiempo de permanencia
del personal. Cuanto mas estable es, mejor.
Otra cuestion es la relacién profesor-estudian-
te. En otros paises, generalmente son 15 nifos
con hasta dos profesores. jAqui son 30035y
solo un profesor! Hace mucha diferencia.

éCémo fomentar la interaccion entre los
nifios? £Qué se podria practicar en las
EMEIs y que aun se explora poco?

Hay una caracteristica negativa: todo el espa-
cio de las EMEIs esti ocupado. Y eso impide
algo que es la alternancia, los espacios y los
tiempos son necesarios para que el nifio per-



manezca en su clase, se una a otros y también
pued elegir qué hacer en ciertos lugares. En
Jap6n, vi a nifios mayores invitando a nifios
de 3 y 4 anos a comprar los dulces de papel
que habian hecho. Los profesores organiza-
ron una caja con dinero de papel para eso. O
entonces una clase invitaba a la otra a una re-
presentacion teatral. Habia una variedad de
actividades que permitian estas interacciones
durante todo el dia, sin tener un horario fijoy
programado. En Brasil, faltan espacios exter-
nos, pero también internos. Aquisereplicaun
modelo de construcciéon para EMEIs; en Euro-
pa, la planificacién es realizada por un arqui-
tecto junto con un profesional de la salud y
un pedagogo. En la region italiana de Reggio
Emilia, cada escuela es diferente. Otra cosa,
los nifios aman a los animales, y en muchos
paises existe esta interaccion. Aqui nos trope-
zamos con la parte fiscal de zoonosis, que dice
que este contacto es peligroso. Actualizamos
los curriculos, pero no establecemos normas
de infraestructura ni ponemos a disposicién
recursos financieros, humanos y materiales
para que los cambios sean efectivos.

Las inferacciones entre adultos y nifos
en la escuela son cruciales. ¢Qué tipo de
actitud le falta al profesor de Educaciéon
Infantil, pero que le seria Gtil?

Una actitud muy positiva es ser interactivo y
juguetoén. Pero para eso, la persona debe haber
tenido experiencias ladicas, algo que ni todos
tienen. Participar en un curso le permite apren-
der de los demas y cambiar de actitud. Por otro
lado, la formacion inicial puede incluso matar
lainfancia Iadica del adulto, puesto que presen-
ta la docencia de una manera institucionaliza-
da. La cultura de la infancia se puede producir
entre los nifos, que cuentan historias, juegan,
construyen juguetes. Pero hay una cultura que
nace en la interaccién con el adulto. Por ejem-
plo, cuando vuelven a contar una historia que
escucharon del profesor o construyen proto-
tipos con su participacion. Como dijo Maria
Carmen Barbosa, la cultura Iidica es parte de
una cultura mas amplia. Si quiero enriquecer la
culturadelainfancia, necesito traer otras cultu-
ras, otras historias, héroes, princesas y juegos y
darle oportunidades a la clase para recrear con
base en estas referencias.

“Un elemento que

influye en la calidad de
la educacion para nifos
con discapacidad es el
tiempo de permanencia
del personal. Cuanto mas

estable es, mejor”

éQué es la cultura ludica?

Es una cultura vinculada al juego en la que,
por ejemplo, asumo un personaje o en la que
tengo una decisién que depende de mi imagi-
nacién. La cultura de la infancia es algo mas
importante, a lo que contribuye el adulto. E1
adulto subsidia al nifio cuando cuenta una
historia, mostrando una forma diferente de
pintar, dibujar, bailar. Junto con los nifios,
les da la oportunidad de tomar posesién del
conocimiento, recreando su propia cultura.
Entonces, la cultura de la infancia incluye la
cultura lidica, pero la mas grande de todas,
que abarca estas dos, es la cultura del mundo.

Hablando de culturas, ¢ha visto
diferencias entre las infancias en
diferentes paises?

Cada cultura produce matices en los jardines
de infantes. Seglin una investigacién sobre
juegos en Japdn y Suecia, se puede ver que
en Suecia los nifos y las nifias tienen mucha
autonomia, pero prefieren jugar individual-
mente o en parejas. Los japoneses, por otro
lado, valoran lo colectivo; a los nifios les gus-
ta jugar en grupos. Y por eso la escuela esta
organizada en pequenos grupos. En una sala
con 30 ninos puede haber hasta diez tipos de
proyectos al mismo tiempo, el profesor solo
esta dando apoyo. Y los grupos realizan acti-
vidades sin su presencia, puesto que puede
estar revisando al otro grupo en ese momen-
to. El profesor da independencia, puesto que
hay nifios que realizan sus proyectos al aire
libre, construyendo con tierra o arena.

Proyecto Jugar 21
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“ES necesdario proporcionar

modelos de cultura,

materiales suficientes y
tiempo para que el niio
experimente y pueda

continuar la misma

actividad al dia siguiente”
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La autonomia es una cuestién
contempordnea, éCémo debe
posicionarse la escuela?

Aqui en Brasil, en nombre de la seguridad, es-
tamos impidiendo el desarrollo de los nifios.
En culturas como la nuestra, somos sobre-
protectores: no se puede dejarlos con tijeras,
cuchillo, tenedor... En Japén, a los 3 o 4 afios,
ellos manejan sierras, cuchillas, cortan car-
ton, crean sus proyectos. Aqui todos temen
que alguien se lastime o se pierda. No hay
autonomia para salir, ni siquiera para buscar
material. Esta prohibido ir al bafio sin autori-
zacion, a menudo hasta ese momento es colec-
tivo, es decir, hay una falta de autonomia para
todo. Necesitamos repensar esto y confiar
mas en la capacidad de los nifios.

éCémo se puede hacer buen uso de las
dreas exteriores y los elementos de la
naturaleza en los juegos?

Lo ideal seria tener espacios para esconderse,
como en los parques, porque a los nifnos les en-
canta. En Francia y Suecia, los vi recogiendo
hojas. Luego las dibujaron con nervaduras y
colores y construyeron un arbol seco dentro
de la sala de clases, reproduciendo la natura-
leza. Esto es dar buenas referencias. En Por-
tugal, una profesora hizo muchos registros
de juegos de los ninos. Una vez observo que
se divertian caminando en las sombras de sus
amigos. Les pregunt? si les gustaria estudiar
sombras. En vista de la respuesta positiva,

comenzaron a plantear sugerencias sobre el
tema juntos. Y una de ellas era la actividad de
construir un juguete, iluminarlo y dibujar su
sombra. En este caso, el dibujo de la sombra
era el lenguaje que el nifio usé para comunicar
su proyecto y sus investigaciones. Lo que esta
profesora logré hacer es algo que en Reggio
Emilia sellama progettazione, que es diferente
de la planificacién. En este "proyectar”, la idea
del nifio se materializa con el apoyo del adulto,
a través de sus expresiones y lenguajes (dibu-
jos, libros de registros, imitaciones, discur-
sos). Loris Malaguzzi (1920-1994), pedagogo
que comenzd la idea de Reggio Emilia, se basd
en el pensamiento de John Dewey (1859-1952),
que muestra que el proceso de reflexién impli-
ca investigacion, y que el nifio pequefio pue-
de hacer esto; y también por Célestin Freinet
(1896-1966), quien menciond la importancia de
los grupos y de poder elegir. Es muy diferente
de lo que es comtin hacer aqui: el profesor tie-
ne en mente lo que necesita planificar, desde
el comienzo del afio o0 mensualmente, todo lo
que sucedera o crea un proyecto basado en co-
mentarios superficiales de los nifios. Esto no
tiene nada que ver con las practicas de Reggio
Emilia, que buscan un interés genuino, que se
manifiesta constantemente en la vida cotidia-
nade los jardines de infancia.

éCudl es la importancia de los
materiales no estructurados y cémo
deben usarse en la Educacién Infantil?
En los afios 1960 y 1970, se comenzd la practica
de usar chatarra debido a la falta de materia-
les. Pero siempre fueron cajas pequenas, que
estaban pegadas entre ellas, porque solo podi-
an pegar o pintar... No tenemos la practica de
usar cajas grandes, de refrigerador, cocina,
por ejemplo, puesto que necesitan trabajarse
con objetos afilados. En la Educacién Infantil,
es importante proporcionar telas grandes, con
diversas texturas y colores. Para hacer una
cabania, puedo usar una mesa. Se necesita cre-
atividad para mostrar a los nifios cémo hacer
las cosas con los materiales disponibles. Es
esta cultura del adulto la que es valido revelar
o entonces buscar en referencias externas ala
escuela. En Italia, los nifios visitan escultores
y con ellos aprenden diferentes técnicas. Alli,
cada nino recibe 1 kilo de arcilla... Aqui, desa-



fortunadamente, 1Kkilo se divide y solo puedes
hacer cosas pequenas. Sillevamos la clase para
ver una exposiciéon, vamos a mostrar una cul-
tura mayor para alimentar su creatividad. Es
necesario proporcionar modelos de cultura,
materiales suficientes y tiempo para experi-
mentar. Es importante dejar que una actividad
continte al dia siguiente. Pero es comtin que
el profesor tenga una férmula lista y la apli-
que. Por lo tanto, €l nifio no ve un proceso y
no tiene idea de los diferentes procesos. Solo
se puede aprender a vencer cualquier desafio,
como dejar una mufieca de arcilla de pie, con
practica, con tiempo y viendo a otros. El adulto
puede traer referencias en video, con la ayuda
de nuevos medios. Por supuesto, sabemos que
el profesor necesitaria tiempo para investigar,
de recursos para esto, de una formacién y de
un salario mas adecuado. Hay los que buscan
materiales paralasala de clases. Una profesora
en Portugal recogi6 pedazos sueltos de asfalto
en la calle y los nifos pintaron; se convirtieron
en obras de arte. Pero es necesario dar una
base y también tiempo para que los nifios y las
ninas aprendan diferentes formas de hacerlo.
La creacion es un proceso de hacer, rehacer y
no sucede limitado por un cronograma ajusta-
do, sin que se reanude al dia siguiente el mismo
dibujo, pintura, escultura...

£Cémo los cien lenguajes pueden

y deben ser desplegados por los
educadores brasilefios?

Si el educador no tiene un curso de formaci-
6n para varios lenguajes, ¢;como los usara?
Teatro, musica, pintura, telas, escultura, to-
dos requieren cursos especializados. Incluso
el lenguaje oral no es privilegiado, porque
es el profesor el que mas habla y deja menos
oportunidad de lo que deberia para que el
nino hable. En otros paises, el adulto habla
poco... En Japén, entrevisté a una profesora
que dijo que uno tiene que pararse medio de
espaldas mirando lo que esta sucediendo, y
no decir “haz esto, haz lo otro". Solo se debe
facilitar los materiales. Y vi cuanto puso a
disposicion materiales para el dia siguiente,
porque acompafaba los proyectos, estaba
atenta, notd lo que necesitabany yalo dejé alli
mas cerca. Este es otro problema que tenemos
en las redes publicas. Hay pocos espacios no

compartidos donde los trabajos pueden dejar-
se en proceso. Otra costumbre que se observa
en el exterior es que es parte de la rutina que
los ninos organicen y limpien la habitacién
después de jugar. De esa manera, aprenden a
recoger labasuray a guardar los juguetes.

Ya han existido mas barreras entre el
profesor y la actitud realmente inclusiva.
£Qué falta adn por superar para que la
inclusion realmente acontezca?

Hay una falta de praxis, una practica basada
en una concepcion. Es decir, hay conocimien-
to que necesita ser dirigido hacialaacciényel
motor de esto es la actitud. Pero para eso, son
necesarias las politicas pablicas. En primer
lugar, es necesario valorar al profesor y darle
autonomia para organizar espacios, tiempos
y materiales. Y continuar las actividades u
obras de arte al dia siguiente es primordial en
lo que respecta a la inclusion, puesto que me-
jora a través de experiencias continuas. La in-
clusién es un derecho de todos y el derecho a
la diferencia. Pero hay una falta de compren-
sion del significado de esa frase. El acto de dar
todo igual a todos no respeta la diferencia. El
principio de igualdad solo se completa con la
nocion de que cada uno es diferente, Gnico.
El principio de igualdad democratica solo se
completa cuando se garantiza el derecho a la
diferencia, que es lo contrario de lo que gene-
ralmente se hace en nombre de la inclusiéon de
losnifios dela Educacién Especial enla Educa-
cién Infantil. Con una comprensioén genuina
del trabajo de inclusion en las escuelas, Mais
Diferencas hizo que los profesores salgan de
su zona de confort y obtuvo ejemplos inspira-
dores en el Proyecto Jugar. Las capacitaciones
y el seguimiento mostraron practicas pedago-
gicas que conducen a la participacién de los
nifos de una manera mas activa, como ofre-
cer pisos o paredes forrados con papel Kraft
y diferentes materiales y dejar que cada uno
decida qué usar y como expresarse. Quien
ofrece alternativas contribuye a una educaci-
6n que cree en el potencial del nifio, que tiene
conocimientos y necesita autonomia para de-
cidir. Las opciones planificadas por los adul-
tos abren una gama de oportunidades vy de
nuevas experiencias para los nifios y ayudan
aenriquecer las culturas de la infancia.
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Recepcion e
inferacciones

a construccién de vinculos con las familias, de manera corres-
ponsable, es muy importante y es parte del proceso de acogi-
miento al llegar a la Educacién Infantil. Sin embargo, incluso
defendiendo el paradigma de inclusion, la escuela a menudo conti-
nda decidiendo por simisma qué es bueno para las familias y no con
ellas. Se comenta mucho sobre la falta de estructura familiar; sobre
como a veces son negligentes con la educacioén de sus hijos; sobre
como los educadores deben asumir mas responsabilidad.

Es esencial reflexionar sobre qué espacio de autoria y comparti-
cidn se esta construyendo con los miembros de la familia y los nifios y
evaluarlo. Dependiendo de la forma en que acogemos y somos acogi-
dos, formamos impresiones sobre el lugar, las personas y las relacio-
nes. Por esta razén, merece la pena mantener las puertas abiertas to-
dos los dias para que los padres y los responsables entren a la unidad,
participen enlavida escolar y se apropien del proceso de ensefianzay
aprendizaje. Adem4s, vale la pena proponer talleres y otras vivencias
para que ellos, junto con los ninos y los educadores, tengan la expe-
riencia de jugar, probar nuevas posibilidades de pintar, dibujar, cono-
cer musicas, etc. Segiin Guacyara Labonia Guerreiro, coordinadora
general de Mais Diferencas, al crear estas oportunidades, 1a escuela
fortalece los lazos con las familias y refuerza su compromiso con el
desarrollo infantil, que ocurre en varias esferas, no solo en la escuela.

Repensar cdmo los responsables de los nifios con discapacidades
han sido recibidos y apoyados también es tarea de los educadores.
Enviar las familias a centros de apoyo a la inclusién y los servicios
de salud puiblica es una constante en las redes con colaboracién in-
tersectorial, como la de Sdo Paulo. A veces, temerosos de los caminos
que sus hijos tendran que seguir, necesitan, aunque sea temporal-
mente, mas atencion y muestras frecuentes de que el nifio puede ser
desafiado a desarrollarse cada vez més. "No hay barreras cuando re-
flexionamos sobre las posibilidades de cada uno", dice Guacyara.

L R
© Foto: Mais Diferengas

Proyecto Jugar 25



s RECEPCION E INTERACCIONES

Construccion de
vinculos y confianza

En la EMEI Prof.
Raul Nemenz, las
familias prestan
atencion a las
orientaciones para
aprender a hacer
una cometa. Una
vez listo, el juguete
es probado por los
responsables y los
nifios en el patio
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ensibilidad y disponibilidad son dos
ingredientes importantes para que
la escuela sea acogedora. {Ni hablar,
cuando estas caracteristicas van acomparnadas
de una taza de café y un pedazo de pastel ofre-
cido a los miembros de la familia! Teniendo en
cuenta que la escuela es, por excelencia, un lu-
gar de relaciones entre las personas, nada mas
obvio que el ambiente sea acogedor yagradable
para que el dia a dia suceda de la mejor manera
posible y se forjen y solidifiquen los vinculos.
Los padres y los estudiantes necesitan sentir-
se comodos, parte integrante e importante.
"Me gusta la escuela de mi hija porque cuando
uno llega alla para saber como estan los nifios,
te dejan entrar”, dijo Marinalva Alves Casado,
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madre de Maria Eduarda, de 5 afios, inscritaen
la EMEI Professor Raul Nemenz.

Las actitudes hospitalarias de los ges-
tores para recibir a los miembros de las fami-
lias generan muchos beneficios, incluso con
respecto al desarrollo de los nifios. También
es una forma de reconocer que los padres
son los primeros educadores de sus hijos v,
por lo tanto, tienen mucho que aportar, con
el conocimiento que han adquirido al con-
vivir con ellos, para el proceso de ensefian-
za-aprendizaje de los nifios.

En la EMEI Globo do Sol, los padres pue-
den circular libremente, principalmente por-
que la mayoria de ellos dejan a sus hijos ain
muy pequenos, de 3 afos, bajo el cuidado de
los educadores. “Tienen la expectativa de co-
nocernos, de saber como funcionalarutinade
sus hijos. Algunas madres incluso han pedido
para acompanar a los nifios en los paseos y se
lo permitimos", explica Rosimeire Aparecida
Ferreira dos Reis, coordinadora pedagdgica.
Ella cree que, al crear vinculos con la comu-
nidad, se establece una relacién de confianza
que se perpetiia con el tiempo y contagia posi-
tivamente a los nifios. “En los talleres que ha-
cemos, ofrecemos café, galletas, achocolatado
y fruta para que los padres degusten y sientan
que son bienvenidos. Incluso ya hemos servi-
do almuerzo. Reunir a las personas durante
la comida ayuda a crear unién”, dice. En esa
ocasion, un sabado, los miembros de las fami-
lias pudieron vivenciar la experiencia diaria
de la alimentacion de los nifios, servirse en el
comedor, conocer el mend, el sabor de las co-
midasy el personal de la cocina.

Recibir bien a los nifios del Jardin de In-
fantes es un compromiso que las escuelas
deben mantener con la comunidad. Ademas
de ser la primera experiencia de socializa-
cién de los nifos, es alli, en la EMEI, donde
comienza el desarrollo de la identidad de
cada uno de ellos. Al llegar a Globo do Sol,
el educador Eliberton de Jesus da Silva bus-
ca recibir a los nifios con la mejor atenciéon
posible. Lo levanta en brazo al que llega llo-
rando, guia a la clase para que guarden sus
mochilas en un rincén especifico de la sala 'y
quien asi lo desea ya elije juguetes. "Dedico
un poco de mi mismo a cada nifio", dice él.



La llegada de Lara

uando Lara comenz6 en la EMEI Pro-
fessor Raul Nemenz, su madre, Glau-
cia Mendes de Aguiar, tenia muchas
preocupaciones. ;C6mo podia la hija, ciega
desde que era bebé, lidiar con la rutina diaria
enlaescuela? ;Sera que sus comparfieros la in-
vitarian a jugar? ;Cémo iria al bafio? Y las ac-
tividades en el aula, ¢habria algo que pudiera
hacer? Antes, cuando la nifia iba a la guarde-
ria, todo era mas facil porque su madre traba-
jaba en la unidad. Entonces, de cierta manera,
ella y su hija estaban siempre cerca. “Fui su
profesora y de su hermana gemela, Lais, du-
rante dos afios”, dice ella. Al principio, Glau-
cia tuvo miedo e inseguridad. “Al igual que
toda madre siente cuando su hijo tiene que
cambiarse de escuela. Peromi sentimiento es
el doble por la discapacidad visual", dice.

Para sorpresa y felicidad de Glaucia, Lara
fue muy bien recibida por los educadores y
companfieros de clase e incluida en la rutina
en Raul Nemenz, tanto que rapidamente se
volvié muy activa y participativa. “Ella no sa-
bia cémo subir o bajar escaleras porque yo no
la dejaba. Mantuve a mi hija en una burbuja,
pero hoy ella hace muchas cosas en todos los
lugares de la escuela. Va al baiio sola, partici-
pa de los juegos... Tiene autonomia. Aprendi
adejarla vivir sin sobreprotecciéon y a confiar
en la escuela, en las adaptaciones que le ofre-
cen’, dice la madre. Los primeros contactos
conbraille tuvieron lugar en la EMEI, a través
de juegos. Esta fue otra barrera que las educa-
doras lograron que Glaucia superara. "Como
creo firmemente que ella todavia recuperara
su vision, estaba retrasando este aprendizaje
y pensé que no podria ayudarla”. La nifia, muy
inteligente, pronto se interesé y hoy, ya en el
primer ano de la Educacién Basica, aprende a
leer y escribir en braille.

Lara (sentada) juega en el taller en la EMEI
Prof. Raul Nemenz con la hermana ¢gemela,
Lais. Inteligente e interesada, hoy esta en una
EMEF y aprende a leer y escribir en braille
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Jugar para
todas las
edades

1 equipo de EMEI Fernando de Azeve-

do estaba organizandose para realizar

talleres con las familias y los responsa-
bles de los nifios y destacar el valor de jugar
cuando lleg6 el momento de hacer la invita-
cién. “Queriamos que todos participaran. Sa-
biamos que seria importante y divertido. Pero
habia una cierta inseguridad: ;cémo ellos re-
accionarian ante el pedido de faltar a un dia al
trabajo para... jugar?”, dice Nadia Piau Almei-
da, coordinadora pedagdgica. Guacyara Labo-
nia Guerreiro, coordinadora general de Mais
Diferencas, explica que la relacién entre la fa-
milia y la escuela es, histéricamente, delicada.
“Generalmente se llama a los padres cuando
hay un problema. Necesitamos romper esta
l6gicay establecer asociaciones para colaborar
con el desarrollo infantil”, dice ella.

Para alegria de las educadoras, muchas
familias respondieron al llamado vy la reu-
nién fue un éxito. También fue valioso para
aclarar a los padres cuidn importantes son los
juegos, travesuras y los juguetes. Seglin Na-
dia, muchos de ellos esperan que sus hijos ya
realicen tareas relacionadas con la escritura,
la lectura y las matemaéticas en la Educacién
Infantil, como si solo eso fuera valido. “Jugar
no es tiempo perdido, es un lenguaje que en-
sefia diferentes contenidos al ser humano. La
Educacién Infantil es una etapa en si misma,
con objetivos definidos. No es una prepara-
cién parala Educacién Bésica”, afirma.

En la ocasion, se realizaron cuatro talleres:
plastilina casera, pintura sobre pelicula plas-
tica, baile con registro y pintura con gouache
diluido. Adultos y nifios aprovecharon todas
al maximo, reforzando los vinculos afectivos y
las relaciones de confianza. “Mientras jugaban,
escuchdbamos a los padres decir frases carifo-
sas, de apoyo e incentivo a sus hijos. Se entrega-
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ron de verdad al momento”, dice Nadia. Segiin
ella, cuando la escuela y la familia son aliados,
el aprendizaje, que no es un proceso unilateral,
ocurre deunamaneramas intensay fructifera.
"Al darse cuenta de que lo que hace les interesa
alos padresy de que el espacio de la escuela es
conocido y experimentado por ellos, el nifio se
siente valorado", dice. Mas cerca de laEMEI, los
miembros de la familia tienen la oportunidad
de conocer sobre las intenciones del hacer pe-
dagbgico y entrar en contacto con otras facetas
de los nifios, cdmo interactian y exploran el
espacio escolar, que es de ellos, por excelencia.
Para la madre de Le6nidas, de 5 afios, durante
los talleres se hizo evidente cuanto el nifio, que

En EMEI Fernando
de Azevedo, las
familias fueron
invitadas a
participar en
talleres de pintura.
Al jugar juntos,
madre e hija
refuerzan los
vinculos, valorando
el proceso de
aprendizaje



© Foto: Mais Diferencas

tiene un Trastorno de Espectro Autista (TEA),
realmente interacta y participa de los juegos
como sus comparieros. Para Rian, de 6 anos,
que tiene paralisis cerebral, la experiencia de
tener a su madre en la EMEI lo hizo participar
mas en las actividades. Al mismo tiempo, per-
miti6 que las educadoras pudieran observar
su comportamiento con respecto a su madre y
aprender con ello.

Para sentir el sonido

En CEMEI Leila Gallacci Metzker, los res-
ponsables de los nifos también disfrutaron
de un dia diferente en su rutina cuando res-
pondieron a la invitacién del dia de jugar en
familia. "Se les pidi6é que colaboraran con la
organizaciéon de un parque sonoro paralaes-
cuela con materiales reciclables y chatarra’,
dice Maria Tereza Martins Mora, asistente
de direccién. También se llevé a cabo un tal-
ler de pintura sobre pelicula plastica, para
que las familias pudieran dividirse entre

una actividad y otra. “La idea era que, sin pri-
sa, durante tres horas, nifios y adultos apro-
vecharan la companiia entre ellos, descubrie-
ran nuevos sonidos, texturas y sensaciones.
Un momento Ginico para construir vinculos
entre ellos y de todos con la escuela”, dice.

Dias antes de la experiencia, se les pidio a
los padres que enviaran materiales como cu-
charas, ollas, llaves, tubos de PVC, entre otros,
a la escuela. Cuando llegaron a EMEI, todo ya
estaba lavado y separado. “Explicamos qué es
un parque sonoro y exploramos los sonidos
que podemos producir con nuestro propio
cuerpo. Golpeamos el pecho con las manos,
chasqueamos la lengua, etc. Después, todos
fueron invitados a investigar los posibles so-
nidos con los materiales, construir objetos
sonoros y crear ritmos con ellos”, explica Ma-
ria Tereza. Finalmente, todo fue pintado con
pintura en aerosol. En diciembre, se inaugurd
el parque sonoro, un espacio que amplia los
juegos y permite que todos participen.

En el CEMEI Profa.
Leila Gallacci

Metzker, esta
familia construyo
con chatarra
algunos objetos
que producen
sonidos. EL taller
fue organizado
en conjunto con
educadores del
Proyecto Jugar
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Encuentros preciosos

Varios familiares
participaron de los
talleres, realizados
durante el proyecto
en el 2017 y 2018.
Aqui, ayudan en la
elaboracion de una
Abayomi, muiieca de
tradicion africana
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n CEU EMEI Professora Luciana Aze-

vedo Pompermayer, miembros de las

familias de los nifios fueron invitados
a participar durante un siabado del taller de
fabricacion de muriecas Abayomi. Después de
la contextualizacion inicial sobre estos jugue-
tes, padres e hijos dejaron volar su imagina-
cion entre telas negras, de colores y estampa-
das. Después de conocer sobre la historia de
Abayomi, que no tiene costuras, solo nudos y
trenzas, todos intentaron crear su propia pie-
za, dandole personalidad segtin la tela elegida.
Una tradicion de la cultura africana, las mufie-
cas Abayomi fueron inventadas por mujeres
africanas mientras viajaban a bordo de barcos
que transportaban personas de ese continente
para ser esclavizadas en Brasil. Ellas arranca-
ban trozos de telas de sus faldas y ofrecian las
muriecas como un juguete, prueba de amor y
proteccion para sus hijos.

La propuesta del taller no podria tener mas
sentido para reunir a las familias en la escuela.
Abayomi, en yoruba (idioma africano), signifi-
ca"encuentro precioso”. Segin Eneida Cristina
de Faria, coordinadora pedagégica de EMEI,
laidea de realizar este taller también tuvo mu-
cho que ver con una importante propuesta de-
sarrollada por el personal escolar: presentar a
los nifios temas que valoraran ladiversidad hu-
mana. “La cuestién étnico-racial es muy costosa
para nosotros y siempre buscamos difundir el
problema en la sala de clases. Pensamos que
era una gran oportunidad para ampliar esto,
llegar a los miembros de la familia y ayudar a
deconstruir posibles estereotipos y opiniones
prejuiciosas”, dice Eneida. Los invitados, segiin
ella, quedaron encantados por el momento
en la compaiiia de sus hijos. "Y a los nifios les
encanto, se sintieron orgullosos de compartir
algo que hacen con ellos".

Para que las familias pudiesen tener un
papel destacado en el dia de los talleres en la
EMEI Elis Regina, los educadores les propu-
sieron dar un show, literalmente. Invitados
a inscribirse para demostrar su talento, los
padres realizaron tres especticulos: uno con

© Foto: Mais Diferencas



canciones de Elis Regina (cantadas y tocadas
con el sonido de una guitarra por una pareja),
otro con la cancién Familia (compuesta por
Arnaldo Antunes y Tony Bellotto y tocada en
la guitarra por un padre) y el tercer con can-
ciones infantiles (al sonido de una flauta y una
guitarra por otro padre y cantadas por los ni-
fios de la escuela). Luego, las familias fueron
desafiadas a participar en un duelo de magos,
unjuego conducido por laletra de una cancién
del grupo Palavra Cantada. Cada nifio recibié
una varita magica y los adultos, puiiados de
confeti. Siguiendo la misica, transformaron a
sus padres en un animal y ellos tenian que bai-
lar, imitando al animal. Después, los roles fue-
ron cambiados. Ellos lanzaban el confeti a los
nifos, que tenian que fingir. “Imaginase la feli-
cidad de los pequenios jugando con algo mégico
con la familia. Piense también en la diversion
de los adultos por sentirse libres para saltar,
bailar, convertirse en una lombriz de tierra,
mono, arrojar polvo magico sobre sus hijos...",
dice la coordinadora pedagdgica Daniele Brito
da Silva. El grupo se dividié en dos y alterné
entre esta actividad y el taller de pintura sobre
pelicula plastica. Daniele dice que los adultos
elogiaron la iniciativa y dijeron que quieren
ir mas a la escuela. La ocasién también fue im-
portante para inspirar a los responsables a ju-
gar con los nifnos en sus casas, quedé evidente
que no se necesita nada elaborado. Basta dar
rienda suelta a la creatividad.

"Es como si alguien
les diera a los
adultos el derecho
a tener tiempo,

a jugar con su

hijo y con su niio
interior, a reunirse
nuevamente”, dice
Guacyara
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Convivencia con la diferencia

ainclusién enlaeducaciénno puede ser
solo sinénimo de nifos con y sin disca-
pacidad que ocupan el mismo espacio
en la escuela. Se necesita mas: interaccion en-
tre ellos, convivencia. “Y, para que esto suceda,
la mediacion realizada por los educadores es
esencial. Son responsables de crear un entor-
no de respeto en las situaciones que el grupo
experimentar”, dice Guacyara Labonia Guer-
reiro, de Mais Diferencas.

Cuando los nifios con y sin discapaci-
dades tienen la oportunidad de convivir a
diario, todos ganan: aprenden que nadie es
igual a nadie, que las diferencias no son un
problema. Crecen con una mirada mas sen-
sible y respetuosa hacia el otro, cultivando
la empatia. Este contacto con las diferen-
cias también trae ganancias significativas
a los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Proyecto Jugar

La educacién inclusiva requiere y permite
cambios en las concepciones y practicas de
los educadores. “El Proyecto Jugar ayudd a
reflexionar sobre cémo incluir. Antes, esta-
bamos seguros de trabajar de manera inclu-
siva. Pero no; separabamos a los estudiantes,
incluso en el discurso”, explica Maria Tereza
Martins Mora, asistente de direccién del CE-
MEI Profa. Leila Gallacci Metzker. Ella cita el
ejemplo de una profesora: “Antes, ella decia
que tenia 23 niflos mas una 'de inclusion.
Hoy afirma tener 24 estudiantes y punto fi-
nal”. En su texto Infancia y Diferencia en la
Escuela (Cuaderno Jugar - Volumen 1), Maria
Teresa Eglér Mantoan argumenta que el per-
sonal escolar debe avanzar hacia el concepto
de igualdad de derechos, en el que los nifios
con discapacidades o trastornos no estan cla-
sificados o separados de los otros.

Después de explorar
el movimiento de
la pintura en la
alfombra magica,
Milena levanta en
brazos a su amigo
Miguel, que tiene
paralisis cerebral.
Los dos suelen jugar
juntos en el parque
de La EMEI José
Roschel Christi =
Juca Rocha



Los ninos elaboran

aceptan la deficiencia

“¢Qué es eso en tus pies? ;Duele?”, Pregunta-
ron los comparneros de clase de Emanuelly,
de 5 anos, al verla sin zapatos en la escue-
la. En el dia a dia, ella camina, corre, salta
normalmente. Pero el hecho de que estaba
descalza 1lamé la atencién del grupo a sus
dedos de los pies, amputados a causa de un
accidente. Con la simplicidad peculiar de los
nifos, la nina explicé lo que sucedié. Todos
volvieron a jugar. Los nifios elaboraron la
informacién y hablaron abiertamente sobre
ella. “Para ellos, no hizo ninguna diferencia
que Emanuelly no tuviera sus dedos. Ellos
quieren jugar", dice Maria Tereza.

Thiago, de 4 anos, tiene TEA. La EMEI
Fernando de Azevedo es la primera escuela
del nifio. Muy resistente a la interaccién con
otros nifos, es respetado por sus colegas,
quienes siempre lo invitan a jugar, pero saben
cuando deben dejarlo solo. Adrielly, de 5 afios,
también tiene TEA, le gusta jugar, mezclarse
con otros e interactuar con el grupo. Inscrita
en la misma institucién, también es la prime-
ra vez que va a la escuela. “Thiago y Adrielly
son dos grandes ejemplos de que ser nifios
con TEA no hace que ellos sean nifios iguales.
Ambos son singulares y deben ser tratados
como tales”, explica la coordinadora Nadia.

Jalia, de 5 afos, tiene discapacidad muil-
tiple. Va a la EMEI Globo do Sol con el mismo
grupo de amigos desde que tenia 3 afios; todos
mantienen un fuerte vinculo. “Le dan la mano
para ayudarla, eligen juguetes juntos. Encuen-
tran formas de comunicarse. Los nifios no bus-
can problemas; encuentran soluciones”, dice
Rosimeire Aparecida Ferreira dos Reis, coordi-
nadora pedagdgica. Cuando llegb a la escuela,
Jlia no caminaba, solo se acostaba. A pesar de
esto, la profesora del grupo creia en el poten-
cial delanifia. Desde el primer dia, dijo que ella
aprenderia a caminar. No tardé mucho. Con el
apoyo de los comparieros y de los educadores,
comenz6 a subir las escaleras de la unidad. Y
por si fuera poco sorprendié a su madre cuan-
do repiti6 lo mismo en casa. Hoy, Jilia se comu-
nica usando Libras, sabe cémo ponerse chan-
cletas y zapatos, quitarse y ponerse las gafas y
el audifono. Le gusta jugar en la caja de arena.
Y a menudo prueba nuevos materiales, como
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el carb6n, que probd con su clase en el piso de
la sala, forrado con papel Kraft. El asistente de
vida escolar (AVE) tuvo un papel fundamental
en el desarrollo de la nifia. La estrecha relacion
de lafamilia con la escuela también. Rosimeire
dice que siempre que se realizan las activida-
des en los fines de semana en la EMEI Globo
do Sol, Julia y su padre participan activamente
en los juegos, juntos y mezclados con las otras
familias. Como debe ser.

© Foto: Mais Diferencas

Julia y su padre
participan de los
talleres en la
EMEI Gloho do Sol.
La discapacidad
multiple no es una
barrera para que
la niifa juegue e
interactue con la
comunidad escolar

Proyecto Jugar 33



=sm=m peRFIL Eliberton de Jesus da Silva

66

profesor de la EMEI Globo do Sol

u nino, vivia en una calle por donde pasaban los autobuses.

Por lo que mi madre no me dejaba salir. Me subia al gran ar-

bol de aguacate en el patio y jugaba con cualquier cosa. Con
pinzas para la ropa, por ejemplo, hacia mufiecos. Hoy sé que jugaba
con los llamados juguetes no estructurados

He estado trabajando durante 11 afios con clases de Educacién In-
fantil y Basica. Actualmente estoy con nifios de 3 afios. En la escue-
la, tenemos que acoger el mundo de la infancia. Entonces, dejo que
el juego suceda, veo a los pequefios explorar elementos cotidianos
usando su imaginacién e inventando juegos. Los animo a usar plas-
tilina, chatarra y otros materiales, y observo cémo los transforman.
Incluso uno puede jugar con el viento. Até papel crepé en un arbol,
las tiras quedaron colgando. A los nifos les parecié divertido y les
encantd el movimiento. En mi opinién, jugar es tan importante para
ellos que para mi no hay un dia adecuado para llevar juguetes a la
escuela. Silo hacen, es porque necesitan ese objeto junto a ellos, y mi
rol, como educador, es acogerlos. También considero jugar una for-
ma de aprender y comunicarse: ponen en juego sus angustias, aflic-
ciones y miedos cuando juegan. Suelo decir que es jugando que la
vida de ellos se mueve y, por lo tanto, entro en el mundo de 1a fantasia
de ellos, un lugar muy particular y rico.

En EMEI Globo do Sol, Enzo, de 5 afios, es uno de los nifios de la
clase bajo mi responsabilidad. El tiene Trastorno del Espectro Autista
(TEA) y esta bien integrado en el grupo. En general, la mayoria de los
ninos tardan una semana en adaptarse. En el caso de Enzo, la recep-
ciéninicial duré un mes. Me di cuenta de que él estaba constantemente
irritado, pero si usaba su mochila, mejoraba un poco, parecia sentirse
mas seguro. Hizo de la mochila su objeto de transicion. Gracias a Enzo,
cambié la forma en que interactuaba con la clase y la rutina también.
Explicaba todo con més detalle: la merienda, los juegos, los materiales.
Por lo tanto, él se sintié mas seguro. Después de tres meses, dejo sumo-
chila aun lado y comenz6 a jugar con sus colegas.

Un dia, el padre del nifio fue a recogerlo de la escuela y lo vio
mientras jugaba. El se sorprendié. Dijo que él no jugaba en su casa
con sus hermanos. Creo que el espacio de escucha y acogida de la
EMEI hizo que se sintiera a gusto. Los otros ninos del grupo no lo tra-
tan de manera diferente, el TEA no es un problema para ellos. En una
ocasion, las nifias hicieron una casa con chatarra. Enzo derribé la
mitad, y pronto lo incluyeron en el juego. "El es el monstruo", decian.
Enzo no entiende el lenguaje simbdlico y derribd la construccion
porque le gusta hacerlo. Pero la interaccién sucedid, y ese era uno de
los objetivos que queria lograr.

Monitorear el desarrollo de los nifios pequetos, ademas de jugar
con ellos todos los dias, es mi trabajo. Necesitan a alguien que los ayu-
de a expresarse y conocer el mundo, y hacer eso, en mi opinién, es un
verdadero privilegio”.
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PINTAR
VOLANDO

La niia se balancea
con la ayuda de una
tela de elastano y
distribuye la pintura
con jeringas, pinceles
o las manos. Los
nifios se turnan y

el resultado es una
obra colectiva




EL proyecto Segni mossi fomenta la
produccion de grafismos mientras
el nifio se mueve o participa en
jueqos y expresiones corporales.
Sus idealizadores, el artista visual
Alessandro Lumare y la coredgrafa
Simone Lobefaro, ambos italianos,
estdn interesados en las experiencias
que combinan el conocimiento del
cuerpo con la expresion artistica.
La pagina de Facebook del proyecto
publica fotos, textos y direcciona

a videos en YouTube. Algunos de
ellos fueron presentados en las
formaciones del Proyecto Jugar

e inspiran actividades como la

que se muestra en la foto.
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Espacio, tiempo
Yy materiales para
experimentar

nspiraciéon. Ideas. Planificacion. Bien coordinados, estos ingre-

dientes contribuyen a la creacién de practicas inclusivas y am-

plian las oportunidades de los nifios. Acostumbrada a llevar una
hamaca al parque y dejar que la clase del Infantil II se balancee, la
profesora Rejane Sorrentino, de la EMEI Fernando de Azevedo, le co-
menté a la directora: "jTengo ganas de colgarlos a los nifios!” La idea
surgi6 luego de ver un video presentado por Aldine Nogueira, edu-
cadora del Proyecto Jugar. La directora Ana Paula Moreno adquiri6
una tela de elastano para atarla a la viga del quiosco. Suspendidos,
los nifnos y las ninas activan las jeringas llenas de guache aguado vy,
a cada balanceo, dejan marcas en la tela estirado en el piso. Luego,
interfieren con los pinceles o con las manos, sienten la textura de la
pintura y mezclan colores mientras coordinan su movimiento. La
relacion entre el nifo y el contexto es reciproca: el cuerpo en mo-
vimiento interfiere con el dibujo, al igual que el dibujo con el movi-
miento del cuerpo. “La calidad de la Educacién Infantil depende del
uso del alto nivel de percepcion sensorial, que es una caracteristica
de los nifios en edad preescolar. Es por eso por lo que se debe prestar
atencién alaluz y alos colores, al olfato, a la audicién y a los elemen-
tos tactiles, todos los cuales son extremadamente importantes en la
definicién sensorial del espacio”, comenta la profesora Tizuko Mor-
chida Kishimoto, de 1a Universidade de Sdo Paulo (USP).

El juego gana intensidad cuando el grupo que esta llenando las
jeringas comienza a dibujar en sus propios cuerpos y en los de sus
amigos. Rejane demuestra tranquilidad y fomenta la exploracién
durante los 50 minutos en el parque. Lo que parece transcurrir na-
turalmente es el resultado de algunas variables: 1a profesional tiene
experiencia; su participacion en la formacion del Proyecto Jugar la
hizo proponer nuevas ideas; 1a administracién escolar apoyd la acti-
vidad; los nifos siguieron lo que se pactd; todo fue planeado, pero no
dirigido. Y los pequenios se divirtieron.

Proyecto Jugar
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I ESPACIO Y TIEMPO

Escuelas pensadas
para los ninos

Soluciones
para los
problemas
mas
comunes

El Manual de
Accesibilidad
Espacial para
Escuelas, disponible
en el sitio web de
MEC, describe los
problemas mas
comunes y enumera
las soluciones
para cada uno

de los entornos
de la escuela,
ejemplificadas

en infografias
ilustradas.
Consulte en
bit.ly/brincar2
manualacess
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n las aglomeraciones urbanas, como

Sédo Paulo, la falta de ocio, la distancia

de los parques publicos, las limita-
ciones de espacio de los hogares, a menudo
sin patio, y la inseguridad de las calles res-
tringen la infancia. Esta realidad delega una
gran responsabilidad a las guarderias y a las
escuelas de Educacién Infantil: son lugares
que permiten que los nifios jueguen. Espe-
cialista en organizar espacios para la Edu-
cacion Infantil, Maria da Graca Souza Horn,
profesora jubilada de 1a Universidade Federal
do Rio Grande do Sul, dice que es vital orga-
nizar espacios ludicamente desafiantes, que
les permitan a los nifios el tiempo necesario
para las interacciones. Ellos experimentan
desafios planteados a través de la distribu-
cion de materiales en las aulas, en los patios,
en los pasillos y en los entornos de multiples
actividades. Para la profesora, el rol del edu-
cador es fundamental, puesto que es él quien
observa y crea espacios cautivadores, acoge-
dores y propicios para jugar.

Sinembargo, antes de cambiar los ambien-
tes, es necesario materializar el derecho de
acceso y participacion de los estudiantes con
discapacidades y de toda la comunidad esco-
lar. Uno de los ejercicios propuestos a los ges-
tores y profesores que participaron en la for-
macién del Proyecto Jugar fue precisamente
el de ponerse en el lugar de los nifios con algu-
nadiscapacidad. “Revitalizar el parque fue mi
primera accién como director. Pero siempre
esun desafio preparar la escuela para ser ver-
daderamente inclusiva. Nos dimos cuenta de
que nuestro elemento de juego accesible esta
aislado, sin un camino para llegar alos demaés.
Ademas, las pequeiias piedras en el patio difi-
cultan el movimiento de las sillas de ruedas’,
observé Homero Ferreira Magalhées, direc-
tor de la EMEI Elis Regina, en Sio Mateus.
Cuando se trata de analizar la arquitectura y

© Fotos: Arthur Calasans

En EMEI Globo do Sol, Luisa va con__
su.silla-de-ruedas™a divertirse en el
carrusel accesible del parque con sus
compaieros. El piso del patio es de
goma, mds seguro para los nifios de
este grupo de edad

la movilidad en la escuela, en primer lugar,
se debe tener en cuenta que en la Educacion
Infantil los nifios son pequerios y su perspec-
tiva en relacién con los espacios es diferente.
Supercepcion de ladimension, de la grandeza
y del tamatio de las cosas es muy diferente de
la de los adultos. Bajar el area de exhibicién
de las obras en los pasillos, por ejemplo, para
que estén al nivel de los ojos y las manos de los
ninos, puede ser una consecuencia directa de
ponerse en el lugar de ellos.

Los edificios construidos especialmen-
te para albergar EMEIs paulistanas siguen
dos principios basicos: el de 1a accesibilidad
y el del Disefnio Universal. El concepto de


http://bit.ly/brincar2 manualacess
http://bit.ly/brincar2 manualacess

accesibilidad esrecienteenBrasil,entroenel
marco legal a partir del 2000, con la promul-
gacién de las Leyes 10.048/00 y 10.098/00. E1
genera practicas que contribuyen parala ga-
rantia de ir y venir, de estar en los espacios,
de comunicacién, de informacién y pedago-
gicas. De una manera muy simple, se puede
decir que la accesibilidad nos permite elimi-
nar barreras. Y ellas van mucho mas alla de
las espaciales. En la Politica de Educacién
Especial de Sao Paulo desde la Perspectiva
de la Educaciéon Inclusiva, las barreras se
definen como: cualesquier punto muerto,
obstaculos, actitudes o comportamientos
que limiten o impidan el ejercicio de los de-

rechos de los estudiantes a la participacion
educativa, el disfrute, la fruicidn, la accesibi-
lidad, la libertad de movimiento y expresion,
la comunicacion, el acceso ala informacion, la
comprensién v la circulacién (para leer sobre
varias dimensiones de accesibilidad, regrese a
la pdgina 13). Por su vez, el Disefio Universal
es un concepto que aparecié en la arquitectu-
ray en el disefio de productos en la década de
1970, en los Estados Unidos. Basado en siete
principios (como uso equitativo, flexibilidad
de usoy que sea simple e intuitivo), indica que
los proyectos, productos y servicios estén di-
sefados para que todos los disfruten. Por eso
se llama universal.

El Disefio Universal
estd presente en las
amplias escaleras,
con escalones en
tamafios comodos y
piso antideslizante,
rejillas de
proteccion y
pasamanos en dos
alturas en ambos
Lados. En el suelo,
marcas de colores
contrastantes
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I ESPACIO Y TIEMPO

Libertad para
explorar las areas
externas y el pasillo
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ifos y nifas gritan y huyen después
de saltar el rio donde viven un co-
codrilo y un tiburén. Tanto el agua
como los animales fueron dibujados con tiza
en el piso de cemento por ellos o por adultos
invitados a participar de la imaginacién. Las
preguntas instigadoras de los profesores ha-
cen que los pequenos empiecen a garabatear
nuevas figuras y a correr alrededor de ellas
nuevamente. La escena puede tener lugar en
cualquier patio de la escuela, pero depende de
la libertad que tengan para crear. Es la clave
de muchos descubrimientos e interacciones.
La obra también demuestra la fuerza del en-
torno, en este caso, el espacio externo, como
el tercer educador del nifio, segtin la idea del
creador de la propuesta de Educacién Infan-
til de Reggio Emilia, Loris Malaguzzi (1920-
1994). Es el entorno que permite la expresion
de lo imaginario al desencadenar movimien-
to, accion y pensamiento. El cementado acep-
ta nuevos escenarios todos los dias y la cultu-
ra lidica compartida por los nifios se revela
enlaalegria de escapar de seres imaginados.
Se alienta la experimentacién en las areas
externas en la EMEI Globo do Sol, donde una
colina fangosa se convierte en un tobogan,
con la ayuda de lonas de plastico, y los arbo-
les frutales les permiten a los nifios conocer
el aguacate, la mora, la guayaba, la cafna de
azucar... Al fondo del jardin, 1a profesora con-
duce a cada uno de su clase, de puntillas, para
equilibrarse en una pared estrecha. Por un
lado, los nifios baiian a las mufiecas en cuen-
cas; por el otro, las nifias tocan en las ollas con
cucharas. El patio es bien utilizado gracias a
la meticulosa organizacién. “Trabajamos a
tiempo completo y tenemos el desafio de no
repetir actividades en la misma clase. Para
esto, una planilla semanal muestra la planifi-

cacion de la mafiana y de la tarde”, explica la
coordinadora pedagdgica Rosemeire Reis. En-
tre las 11 a.m. y las 3 p.m., hay 11 grupos para
ocho espacios, 1o que requiere que profesores
en pares definan qué hacer y que sus clases
jueguen juntas en patios multiuso exclusivos
delaescuela.

Esta situacién no se repite en los Centros
Educativos Unificados (CEUs), donde el jardin,
el teatro, las canchas deportivas e incluso la
piscina se comparten con la comunidad es-
colar. “Aqui conviven un CEI (guarderia), una
EMETF (escuela de educacion bdsica) y 1a EMEL
La zona de juegos se comparte con el CEI y
para las otras actividades que las escuelas y
las aulas se turnan”, explica Patricia Araijo
Almeida, coordinadora pedagégica dela EMEI
Cantos do Amanhecer. Para ampliar el aprove-
chamiento de lugares que pertenecen solo a
EMEI, surgi6 una idea del relato divertido de
una profesora. Cuando advierte a un nifio: "No
puedes correr aqui”, escuchd la siguiente res-
puesta: "Pues, pero ¢No es el pasillo?" El grupo
comenz0 a considerar el uso de este espacio de
paso, que es ancho, alto y largo. Dos propues-
tas fueron organizadas por el consultor Ar-
thur Calasans, de Mais Diferencas. Enla prime-
ra, él extendid un plastico grueso en el piso del
pasillo, puso adisposicion pinturas, pinceles y
palitos de helado: no dio ninguna instrucciéon
a los profesores o nifos, y las clases salieron
de las aulas para experimentar la textura, las
mezclas de colores y pintar libremente. Habia
55 nifios que se turnaban a lo largo de los 20
metros de plastico. “La actividad tuvo mucho
que ver con nuestro proyecto, que se trata so-
bre el protagonismo infantil”, dice Patricia. La
segunda intervencion consistié en extender
las telas de colores en diagonales, creando una
barrera sensorial y estimulando las formas
de pasar (tocar con la cara, con el cuerpo, des-
lizarse por debajo). Al final del pasillo, los ca-
bles flexibles estirados formaban una cuna de
gato. En general visto por los profesores como
un lugar para el control de cuerpos, el pasillo
se convirti en unlugar de autonomia paralos
nifos, con acciones que favorecieron su sensi-
bilidad perceptiva. Después de eso, ademas
de cuidar mejor este espacio, los nifos lo ven
como un recorrido que les puede ofrecer sor-
presasy aventuras.

© Foto: Mais Diferengas




EL pasillo también se puede
aprovechar bien y convertirse

en un area ludica, como en esta
cuna de gato montada en la EMEI
Cantos do Amanhecer, un desafio
para niios y adultos




Dibujar acostado y con el movimiento
del cuerpo (propuesta del proyecto
Segni mossi) requiere espacios
abiertos. En este caso, Carlos, un nino
con discapacidad, puede participar
utilizando tizas y crayones en la EMEI
Cantos do Amanhecer

Momento de repensar
la organizacion del aula
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n aula con estructuras fijas revela

un lenguaje espacial que respalda

la visién del nifio sin autonomia,
sin saberes propios y que requiere la direc-
cién de un adulto. “En la década de 1990, el
juego tenia un momento y un lugar y los ju-
guetes se guardaban dentro de los armarios.
Los profesores elegian y orientaban su uso”,
comenta Tizuko Morchida Kishimoto. Ella
senala que jugar incluye el proceso de toma
de decision, y esto solo sucede en un entor-
no planificado para que los nifios tengan li-
bertad de eleccidon. Son estas elecciones las
que favorecen la cultura Iadica, segiin Gilles
Brougere, profesor de Ciencias de la Educa-
cién en la Universidad Paris XIII. Deben to-
marse en cuenta los intereses y las necesida-

des de los nifios y es por eso que los espacios
exigen una reorganizacién constante..
“Siempre me he sentido incémodo con ni-
fos pequenos sentados en mesas y sillas; veo
esto como una contencién”, revela Marta Pa-
risi, profesora de Educacién Infantil durante
37 anos. En la EMEI Globo do Sol, hace afnos
ella retiré estos muebles de la sala y nunca
mas volvieron. “Los nifios son libres de elegir
dénde, con qué jugar y cuanto tiempo quieren
quedarse en ese espacio. Necesitan sentar-
se en el piso y construir, luego correr con el
avion que hicieron para que tenga sentido”,
reflexiona Marta, que tuvo el apoyo de la ges-
tién para retirar las puertas de los armarios
en su aula. Por lo tanto, los nifios tienen acce-
so a materiales y juguetes. Mirar criticamen-
te como esta organizado el mobiliario y darle
nuevos usos puede ser sorprendente. ;Quién
no se recuerda de lo divertido que era jugar
de cabaria? Se hacen con tejidos tipo TNT para
"cerrar” las laterales de las mesas. En fila, las
mesas o sillas también se convierten en tiine-
les. "El papel del profesor es esencial en este
proceso porque jugar no es innato y requiere
entornos propicios para que los nifios apren-

© Foto: Arthur Calasans
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danajugar conlos demasy puedan ensefiarse
mutuamente nuevos juegos", dijo Tizuko. Asi
es como sucede en la practica compartir la
cultura de pares, un concepto estudiado por
el sociblogo estadounidense William Corsaro.

Tener en cuenta la presencia de los nifos
con discapacidad amplia las posibilidades de
reinventar espacios. Forrar el piso con papel
Kraft, por ejemplo, permite que los nifios con
limitaciones de movilidad dibujen con tizas
de colores o carbdén incluso mientras estan
acostados. Para sus compafieros, el hecho de
dibujar en esta perspectiva diversa enriquece
la coleccion experiencial y valora la identidad
de cada nifio a través de la expresion ludica. La
libertad de creacion, de expresion, de eleccion
y de autoria es uno de los pilares del protago-
nismo infantil, que es fomentado por la Secre-
taria Municipal de Educaciéon, en Sdo Paulo.
“Es necesario dejar que el nifio realmente viva
su infancia sin dirigir o dar actividades prepa-
radas. Hay un sentido comtin de que es necesa-
rio dar instrucciones o tener una produccion
final para mostrar”, explica Monica Sassi, ca-
pacitadora de coordinadores pedagdgicos de la
Direccién Regional de Educacién de Pirituba/

Jaragua. Las escuelas de Sdo Paulo que ya es-
tan avanzadas en esta concepcion reorganiza-
ron los espacios externos en "patios de jugar".
Dentro de las salas, cualquier educador puede
establecer la divisién por "esquinas de jugar".
Maria da Graca Souza Horn sugiere algunos
de ellos en su texto La Organizacion del Espa-
cio y sus Relaciones con el Jugar: el de la casa
tiene objetos que permiten argumentos como
cocinar, comer, dormir, cuidar las munecas y
llevar al bebé al médico. El de 1a construccion
requiere espacio libre para que los nifios cons-
truyan estructuras con bloques, cajas, telas y
miniaturas. El area de lectura debe ser acoge-
dora, con alfombra, almohadas, sillones, una
buena variedad de libros, revistas, titeres y re-
cursos para contar y volver a contar historias.
Unrincon dedicado alas artes tiene materiales
para dibujar, pintar, modelar, recortar y pegar
y debe estar cerca de los fregaderos, tener re-
vestimientos que sean faciles de limpiar y ser
ancho lo suficiente como para dejar que las
producciones se sequen. Por supuesto, no exis-
ten condiciones ideales. Vale la pena observar
el contexto de cada escuela sus posibilidades
para proponer alternativas cautivantes.

En el aula de

La profesora
Rejane, en la
EMEI Fernando de
Azevedo, los niios
juegan a la casita
colgando ropa

en el tendedero.
Al lado y al
fondo, Las mesas
albergan hamacas
hechas con tejido
TNT de colores

Y una pequefa
cabaia
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Materiales comunes
bdjo una hueva mirada

© Foto: Mais Diferencgas

rozos de carbdén vegetal y un piso cu-
bierto con papel Kraft...combinelos con
un grupo de més de 30 nifios y observe.
Un nifio golpea su carbén en el piso para ver
cédmo se deshace, dos nifias se frotan vigorosa-
mente las manos ennegrecidas sobre el papel.
Otros hacen circulos, algunos trazan un curso
v lo pisan. El acto de dibujar puede ser reem-
plazado por nuevas experiencias de lenguaje
grafico (vea ejemplos al lado). Cuando uno cree
en la capacidad del nifio para recrear, hasta los
materiales cominmente disponibles en la es-
cuela proporcionan nuevas perspectivas. No
son necesarios recursos costosos para que los
ninos se expresen, pero vale la pena ofrecer
apoyos que fomenten diferentes acciones. Pin-
tar una pared es diferente de pintar en el piso
o en la mesa. El contacto con las texturas, des-
de arcilla hasta pinturas brillantes, permiten
diferentes tipos de hacer y nuevas creaciones.
El artista italiano Bruno Munari (1907-
1998), un investigador sobre la infancia y la
creatividad dice que las mentes se forman
temprano y que en los primeros afios los
nifios conocen el entorno a través de sus re-
ceptores sensoriales, percibiendo sensacio-
nes tactiles, térmicas, materiales, sonoras,
olfativas... “Me encanta trabajar con mate-
riales no estructurados, como cajas, ollas,
tazones, cucharas y latas. Se puede elaborar
un parque de sonido con estos elementos”,
ensena la profesora Marta Parisi. En 1a EMEI
Elis Regina, la fascinaciéon por una cuerda
hizo que un nifo con Trastorno del Espectro
Autista (TEA) se enrollara con la cuerda por
completo, y luego sus companeros lo imita-
ron. Atenta, la profesora Aline Vicentini le
propuso a la clase una cuna de gato. “Con los
aflos, a menudo repetimos formas de traba- En la EMEI Fernando de Azevedo, el niiio elige una figura o un
jar que funcionan. Por esta razon, es impor-  juguete. Con la ayuda de La profesora, él es posiciona de modo
tante actualizar la perspectiva y el reperto- que permita que su sombra, proyectada sobre el sulfito, pueda
rio e intentar nuevos caminos”, dice ella. dibujarse con un marcador

La clase de 5 aiios de la
EMEI Raul Nemenz sostiene
las hojas de papel en pares
y mueve la tinta gouache
sobre la superficie al sonido
de la musica
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Para elaborar la
pintura mural,
tan solo hay que
fijar el papel a la

pared y dejar que
el dibujo se haga
verticalmente.
Vitoria, de la EMEI
José Rubens Peres

Fernandes, no
sostenia un lapiz,
boligrafo o pincel
en los trabajos de
arte y movimiento.
Pero decidio probar
el carbon vegetal

Hay soportes que
generan obras
efimeras. Son vilidos
el proceso creativo y
el momento ludico
de dibujar en la
arena o en la tierra
con “un Lapiz de
ramita” y agregar
piedras y hojas
(parque de la EMEI
Fernando de Azevedo)
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=mmus pERFIL Rejane Sorrentino
profesora de la EMEI Fernando de Azevedo

lanear diferentes actividades que alienten a los nifios me en-
canta, puesto que soy reacia a hacer siempre lo mismo. Me uni
a esta EMEI en 2014. Desde entonces, la administracién de la
escuela abraza mis ideas, me permite crear y experimentar. Ademas
de colgar alos nifios de mi clase, que tienen 5 afios, para que pudiesen
pintar volando (lea en la pagina 37), también propuse usar el movi-
miento con la ayuda de una patineta, que tomé prestada de uno de
ellos. Acostados de boca abajo sobre la tabla, pudieron garabatear el
piso con tizas de colores a medida que se desplazaban hacia adelante
y hacia atras. Voy mucho al parque con la clase y observamos mucho
la naturaleza. En las actividades, les doy mucha libertad, les permito
relajarse y pintar incluso sus propios cuerpos. Les aviso a los padres
que sus hijos van a llegar sucios y pintados, que deben enviarlos a
EMEI con ropas viejas. Hasta el momento, no he tenido quejas de las
familias. También trabajo los limites a través de acuerdos previos,
y los nifios saben hasta dénde pueden ir. Dentro de la sala también
privilegio el jugar y el movimiento. Suelo amarrar cintas de TNT a
las patas de la mesa, como una red, y se esconden y se atascan alla
debajo de las mesas. Esta cuna de gato trabaja la expresion corporal
y la lateralidad. Otro habito que tengo es organizar espacios, como
el de la lectura, el de 1a casita, el de la belleza y el de la construccién,
donde puedan usar su imaginacién, interactuar, elegir objetos, crear
y expresarse a su manera. La sala ya qued6 montada con espacios fi-
jos, pero ahora no mas, por respeto al companero de la tarde. Aun asi,
uso las mesas y las transformo en estaciones de juegos. En mi clase
este ano, tenemos a Thiago, diagnosticado con Trastorno del Espec-
tro Autista (TEA). En la guarderia, su madre encontré a una educa-
dora que le gritaba al nifio; por eso perdio la confianza. Al principio,
aqui en la EMEI, fue dificil, porque ella entregaba al nifio llorando y
él no se alejaba de la puerta de entrada. En el periodo de recepcion,
traté de sensibilizarlo y llevarlo a hacer pequenos descubrimientos.
La primera vez que acept6 ir al balancin, a Thiago le encant6 sentir
el movimiento. Registré en video y fotografié todos los logros. Su ma-
dre gradualmente se quedd encantada con las posibilidades que le
dabamos a su hijo. En seis meses, él lloraba porque queria venir a la
escuela y no quedarse en casa. La madre incluso volvié a trabajar, es
decir, cambié la calidad de vida de ambos. Para él, es una victoria ma-
nejar un pincel y estar tranquilo al lado de un nifio que esta colgado,
balanceandose. Antes, todo le molestaba y ni siquiera lograba coger
la pintura. Sé que la Educacién Infantil es una base, y gran parte de lo
que se experimenta aqui sirve como estructura paralo que vendra en
la préxima etapa. Lo importante es que estos momentos se vivan de
manera placentera. Y espero que se conviertan en buenos recuerdos
que guardaran de la infancia".

© Foto: Arthur Calasans
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Conocer el
mundo jugando

NUEVOS US0S

En CEU EMEI Formosa,
Los rollos de papel,
cajas, telas y vejigas
se convierten en
juguetes y mejoran el
aprendizaje de la clase

© Foto: Arthur Calasans

odos los nifios juegan. Es natural y una de sus mayores necesi-

dades. “Tan solo se sienta seguro y acogido y el nifio juega, in-

cluso solo”, afirma Marie Claire Sekkel, profesora del Instituto
de Psicologia de Universidade de Sdo Paulo (USP). Grandes pensado-
res de la Educacion, como Friedrich Froebel (1782-1852), el creador
de los jardines de infancia, y Lev Vygotsky (1896-1934), enfatizaron
en sus obras la importancia de los juegos para los nifos. El primero
fue pionero en defender que jugar es un acto de profunda importan-
cia. El segundo dijo que la actividad proporciona condiciones para
que ocurran cambios en la conciencia y que, basado en la imagina-
cidn, es posible aprender. Vygotsky estudid el proceso de desarrollo
delas personas con discapacidad y, en su época, fue un gran defensor
de la Educacién Inclusiva.

El pensamiento de los tedricos y las practicas que siguieron con-
solidaron el juego como el eje mas importante de la Educacién Infan-
til. En la Base Nacional Comun Curricular (BNCC), por ejemplo, jugar
aparece como un derecho de aprendizaje, junto con otros cinco: convi-
vir, participar, explorar, expresar y conocerse. Los derechos de apren-
dizaje dialogan con practicas pedagdgicas inclusivas y la riqueza que
proporcionan la diversidad, la diferencia y la inclusién.

Elprofesor debe considerar las posibilidades de juego al planificar-
lo. "Si el jugar de los nifios ocurre sistematicamente en las institucio-
nes educativas e, incluso si esta accion se ve afectada por los contextos
enlos que ocurre, el educador necesita reflexionar sobre los efectos de
sus acciones, ponderando cémo afectan el juego de los niflos", afirman
Moénica Appezzato Pinazza y Meire Festa en el articulo Formacion del
Participante del Juego para una Pedagogia Lidica, del Cuaderno Jugar
- Volumen 1. A este respecto, es esencial planificar juegos diversifi-
cados para garantizar que los nifos con y sin discapacidades puedan
jugar juntos. La intencionalidad, la participacion del profesor y las
intervenciones realizadas por él son cruciales. “Siempre trato de am-
pliar los juegos de acuerdo con los intereses del grupo y aprovechar al
maximo el tiempo que tenemos”, dice 1a profesora del CEU EMEI For-
mosa Andressa Ifiigo (conozca el trabajo de ella en la pdgina 58).

Proyecto Jugar

49



I APRENDER JUGANDO

En la EMEI
Fernando Azevedo,
los momentos de .
- juego libre son

~ parte de la rutina.
La variacion de

los espacios y
de los materiales

Planificar y aprender todos los dias

‘ ‘ epende de lo que la profesora esta
planeando y de la situacién’, respon-
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de la coordinadora pedagoégica Mar-
ly Gonzaga, del CEU EMEI Caminho do Mar,
cuando se le pregunté sobre las mejores ma-
neras de organizar una sala e intervenir du-
rante una actividad. Detras de la afirmacién
esta el concepto de intencionalidad pedagé-

gica. Por mucho que los nifios jueguen sin la
intervencién de un adulto, es esencial que el
educador planifique tanto momentos de jue-
go libre como otros mas direccionados, ade-
mas de garantizar que los nifios con y sin dis-
capacidades, TEA/TGD o altas habilidades/
superdotacion puedan participar de ambos.
"La profesora debe disponer de una organi-
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zacién que tenga en cuenta desde cuestiones
mas macro, como referencias curriculares
nacionales, hasta otras mas especificas, como
las necesidades y los intereses de cada uno de
laclase’, afirma Guacyara Labonia Guerreiro,
coordinadora general de Mais Diferencias.

En el CEU EMEI Caminho do Mar, los
nifios dibujan de diferentes maneras: en el
piso, en la pared y sobre las mesas, mientras
suenan canciones de diferentes ritmos de
fondo. La actividad puede parecer simple,
pero es la materializacién de una planifica-
cién larga que influy6 en la concepcién de
ese momento. "A principios de afio, siempre
elegimos un tema para trabajar en todas las
clases”,dice Marly. En 2018, fue Jugar y Crear,
Haciendo Arte y Produciendo Cultura. Con
base en esto, los educadores comenzaron a
investigar, con los nifios, los lenguajes y las
estrategias que despertasen el mayor interés
en cada aula. Algunos grupos se dedicaron a
apreciar y ejercitar la fotografia, otros crea-
ron estudios de arte.

Basando cada proyecto y actividad, tam-
bién debe haber directrices de las redes de
ensefnanza. En el caso del municipio de Sao
Paulo, donde se encuentra CEU EMEI Camin-
ho do Mar, se trata del Curriculo de la Ciu-
dad, en dialogo con la Base Nacional Comiin
Curricular (BNCC), aprobada en 2017. Antes
de estas referencias méas recientes, otras ya
estaban vigentes, como las Directrices Curri-
culares Nacionales para la Educacién Infantil
(DCNEI), 2009. Las novedades aportadas por
BNCC y que deben aparecer en los curricu-
los estatales y, en algunos casos, municipa-
les estan relacionadas principalmente con la
forma en que se organiza el documento. El
contiene seis derechos de aprendizaje para
la Educacion Infantil (condzcalos en el cuadro
de al lado). "Son las diferentes formas en que
los nifios aprenden’, explica Paulo Fochi, pro-
fesor de la Universidade do Vale do Rio dos
Sinos (Unisinos) y autor de las dos versiones
iniciales del BNCC, que presentd esta organi-
zacion. Dentro de la escuela, todas las accio-
nes explicadas por los textos se deben consi-
derar: ademaés de los juegos, la convivencia,
la construccion de la identidad y la expresion
individual y colectiva deben impregnar todas
las actividades propuestas.

Derechos de aprendizaje
segun la Base Nacional
Comun Curricular (BNCC)

grupos, usando diferentes lenguajes, ampliando el conoci-
miento de uno mismoy del otro, el respeto en relacion con
la cultura y las diferencias entre las personas.

l Convivir con otros nifos y adultos, en pequeiios y grandes

tes espacios y tiempos, con diferentes parejas (nifios y

adultos), ampliando y diversificando su acceso a pro-
ducciones culturales, sus conocimientos, su imaginacién, su
creatividad, sus experiencias emocionales, corporales, senso-
riales, expresivas, cognitivas, sociales y relacionales.

Participar activamente, con adultos y otros nifios,
tanto en la planificacion de la gestién escolar como
en las actividades propuestas por el educador como
en la realizacion de las actividades de la vida cotidiana, tales
como la eleccion de juegos, de los materiales y de los entor-

nos, desarrollando diferentes lenguajes y elaborando cono-
cimientos, decidiendo y posicionandose.

Explorar movimientos, gestos, sonidos, formas,
texturas, colores, palabras, emociones, transforma-
ciones, relaciones, historias, objetos, elementos de
la naturaleza, en la escuela y fuera de ella, ampliando sus

conocimientos de cultura, en sus diversas modalidades: las
artes, la escritura, la ciencia y la tecnologia.

2]ugar diariamente de diferentes maneras, en diferen-

necesidades, emociones, sentimientos, dudas, hipétesis,
descubrimientos, opiniones, cuestionamientos a través
de diferentes lenguajes.

5Expresar, como tema dialégico, creativo y sensible, sus

y cultural, constituyendo una imagen positiva de

si mismo y de los grupos al que pertenece, en las di-
versas experiencias de cuidado, interacciones, juegos y len-
guajes vivenciados en la institucion escolar y en el contexto
familiar y comunitario.

6Con0cerse y construir su identidad personal, social
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La experiencia como principio
de la Educacion Infantil

Campos
acuerdo

demas de los derechos, los objeti-

vos de aprendizaje y desarrollo se

organizan en campos de experien-
cia (consulte en el cuadro a continuacién).
Estos campos surgieron con base en la tra-
dicién de las instituciones italianas y, mas
especificamente, la ciudad de Reggio Emilia,
reconocida mundialmente por la calidad de
la atencién brindada a la primera infancia.
Se inspiraron en el concepto de experiencia
creado por el filésofo estadounidense John
Dewey (1859-1952), que se refiere a momen-
tos que son vividos y que pueden ampliar la
posibilidad de vivir nuevas experiencias.

No todos lo saben, pero el Jardin de Nifios
de Escola Normal Caetano de Campos, en Sio
Paulo, fue escenario de conceptos como los
de Dewey v Froebel en practica entre 1923 y
1935, por la actuacién de la profesora Alice
Meirelles Reis. Para poder observar y regis-
trar (jcon hermosas fotos!) a los nifios de su
clase, su primer requisito era tener un aula
fijay a tiempo completo. Alice era una educa-
dora con practicas pedagogicas innovadoras.

de experiencia, de
con la BNCC

novaescola.org.br/base
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Un juego tradicional como soltar el barco de
papel en un tanque de agua gano la compaiiia
de canciones y poemas relacionados con lana-
vegacion. Y el interés de los nifios, ademas de
los materiales apropiados, les permiti6 cons-
truir un barco, con grandes bloques, palos
de escobas y sdbanas como la vela. Dentro del
aula de la época, la profesora proporcioné va-
rios espacios parajugar, y los 30 nifios se divi-
dieron en grupos, segiin su preferencia. Acti-
vidades como la carpinteria, cultivar huerto,
cocinar, la limpieza del aula, el contacto con
mascotas y los libros en la biblioteca del aula
llevaron a la ampliacién de la experiencia, al
desarrollo de la autonomia, a la expresioén de
lo imaginario y de la creatividad. “Ella cre6
un modelo de jardin de infancias dentro de la
escuela publica. Lastima que no tuvo el poder
de institucionalizarlo”, lamenta la profesora
Tizuko Morchida Kishimoto, de la Universi-
dade de Sao Paulo (USP), autora de un libro
sobre la educadora.

Alice ya tenia en cuenta los principios de
la Educacién Inclusiva, como la diversifica-
cién de actividades v el trabajo con los senti-
dos, asi como los campos de experiencia sefia-
lados hoy en la BNCC. Para los gestores y los
profesores, usarlos como base para la planifi-
cacion exige estudio. "E1 mayor riesgo es que
la profesora comprenda que los campos son
areas del conocimiento o disciplinas, como
en la Educacién Basica", destaca Mariane Fal-
co, estudiante de doctorado en la Facultad de
Educacion de la USP. Laidea es que los campos
v los objetivos de la experiencia no sean vis-
tos como disciplinas o puntos de llegada, pero
que les permitan a los educadores vislumbrar
lenguajes, habilidades, contenidos, temas,
materiales y otros factores que guian su pla-
nificacién y permitan que los nifos se desa-
rrollen segln sus posibilidades e intereses.


http://novaescola.org.br/base

© Foto: Arthur Calasans
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Diversos campos de
experiencias se pueden
tratar en una misma
actividad. Al proponer
que los niiios pinten

y dibujen en varias
superficies y con
diferentes materiales,
entran en juego los
campos "Cuerpo,
gestos y movimientos"
y también "Trazos,
sonidos, colores y
formas"

Las rondas de lectura

efectivan varios de los

derechos de aprendizaje.

En la mediacion de !
lectura inclusiva
realizada por Mais
Diferengas en el CEU EMEI
Cantos do Amanhecer, se
presento el libro Quero
Colo, de Stela Barbieri y
Fernando Vilela, en papel
Yy en varios formatos
accesibles
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Todos juegan
con todos

n el grupo de 5 afos de la EMEI José
Roschel Christi - Juca Rocha, quien se
divierte mas durante Escravos de J6 es
la profesora Marluce Peixoto. Los juegos de
rondas son sus favoritos. “Les ensefié a los ni-
fios a jugar el corre el anillo, que mi madre me
habia ensefiado. Después, fui a investigar mas
sobre el juego en Internet y descubri una can-
cién que puede acompanar el juego y también
la traje al aula”, dice. Es genial encontrar pro-
fesores que participan del juego, como Marlu-
ce. "A veces, es dificil para los adultos dejar su
papel y participar en los juegos", dice Maria
da Luz Costa Milan Veiga, de Mais Diferencas.
Algunos especialistas defienden que, a lo
largo de la vida, el ser humano nunca deja de
jugar. “El juego va adquiriendo mayor espe-
cificidad. La metafora, por ejemplo, es una
forma de juego”, afirma Marie Claire Sekkel,
del Instituto de Psicologia da Universidade de
Sdo Paulo (USP). Pero, en la Educacién In-
fantil, es importante que el adulto vuelva a
jugar como un nifio para interactuar con los
nifos y las nifias. "El educador de infancia se
forma como un participante del juego v es
una condicién fundamental que se promue-
va el derecho de jugar de los nifios", defien-
den Ménica Apezzato Pinazza y Meire Festa.
En este sentido, el Proyecto Jugar promovié
diferentes actividades para que los adultos
pudiesen jugar, entre ellos y con los nifos.
Uno de los beneficios en la participacion
activa del adulto en los juegos es acercarse a
los nifios. “No sirve de nada decirles que lean,
necesito leer con ellos. Lo mismo sucede con
elactodejugar”, dice Marluce. Otro beneficio
es la oportunidad de ampliar el repertorio y
las posibilidades. "Cada adulto es un conteni-
do de que los nifos quieren aprender", afir-
ma Gabriel de Andrade Junqueira Filho, pro-
fesor de Universidade Federal do Rio Grande
do Sul (UFRGS). Al ver un nuevo movimiento
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o una nueva forma de interactuar insertada
por el adulto, los niflos tienden a imitarlo,
tanto al llevar a cabo esa misma accién como
al atreverse a experimentar.

Pero no es suficiente observar la relacion
entre adultos y nifios. La forma en que la cla-
se se organiza debe, cuando sea necesario,
ser mediada por el educador. “La accién de
jugar debe ser protagonista en los contex-
tos educativos de la primera infancia, pero
es esencial enfatizar que estos contextos no
tienen nada de 'pasivo' y que el juego, consi-
derado como resultado de las relaciones in-
terindividuales y, por lo tanto, de la cultura,
también presupone el aprendizaje social”,
afirman Ménica y Meire. En las escuelas pu-
blicas, los niflos con y sin discapacidad, ne-



gros, indigenas, blancos, brasilefios y extran-
jeros, interactiian a diario. Por lo tanto, es un
terreno fértil para que las culturas infantiles
se multipliquen.

En la mayoria de las actividades, la orga-
nizacién del grupo puede ser realizada por
los propios nifos. "Si los dejas, se organizan
solos", resume Marluce. "Mi papel es aumen-
tar el repertorio”. Marly Gonzaga, coordina-
dora pedagdégica de CEU EMEI Caminho do
Mar, sugiere, durante las formaciones, que
los profesores observen las agrupaciones
hechas por la clase y piensen en alternativas
cuando sea necesario. Ademas, variar las
propuestas es esencial: deben ser parte de la
rutina de la clase actividades que involucran
el gran grupo, como un circulo de conversa-

cidén; pequeiios grupos, como los juegos sim-
bdlicos; en parejas o individuales.

La intencionalidad pedagdgica siempre
debe concebirse teniendo en cuenta la pers-
pectiva inclusiva. “Durante la formacién y
el seguimiento en las EMEI, notamos que los
profesores comenzaron a inventar juegos
para todos en su planificacién. Y esto es una
alegria”, dice Guacyara Labonia, de Mais Di-
ferencas. Para esto, es necesario asegurar que
las propuestas, en su concepcién, permitan
que todos participen y que todos puedan in-
teractuar con pares. Entre las actividades del
Proyecto Jugar, la practica de dibujar acosta-
do en el piso fue pensada para que todos los
nifos pudieran dibujar desde otro angulo, in-
cluidos aquellos que usan una silla de ruedas.
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En los juegos
de fantasia, se
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interaccion de

Los niiios con sus
compaieros y la

organizacion de

grupos segun sus
propios intereses
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" En CEU EMEI Formosa,
La profesora Andressa
Iiigo planea las
actividades dejando

Protagonismo compartido
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asta hace poco, el profesor era la fi-

gura central en todo el proceso: era él

quien guiaba el rumbo, paso a paso,
de lo que deberia suceder en una clase. Mas
recientemente, se les ha dado el protagonismo
a los estudiantes: se convirtieron en el centro
de las discusiones vy, en clase, los principales
actores de su propio aprendizaje. Para el pro-
fesor Gabriel de Andrade Junqueira Filho, es-
pecialmente en Educacién Infantil, ninguna
de las perspectivas parece adecuada. Incluso
la rotacién entre los actores no sirve, porque
quien acttia como coadyuvante se devaltia en

la relacién pedagodgica. "Lo que queremos es
una situacién en la que el profesor, el nifio y el
conocimiento compartan el protagonismo en
todo momento", defiende el especialista (lea la
entrevista completa con €l enla pdgina 82).
Compartir el protagonismo implica pla-
nificar las situaciones cuidadosamente, pero
también hacer espacio para que los nifios y
ninas realicen la actividad de acuerdo con sus
intereses. Es como hacer una planificaciéon
"medio llena" y "medio vacia". Marly Gonza-
ga, del CEU EMEI Caminho do Mar, cuenta
que en una ocasion, al realizar una actividad



© Foto: Arthur Calasans

de seguimiento del Proyecto Jugar, los estu-
diantes fueron invitados a hacer dibujos en
varios soportes, en el piso, en la pared y sobre
las mesas, usando papeles también de dife-
rentes tamaros. "De repente, notamos que los
nifios comenzaron a jugar corriendo por el
aula, rayando continuamente el papel pegado
en la pared", recuerda la gestora. En la situa-
cién descrita por ella, la intencionalidad del
profesor se demostrd en la organizacién del
espacio (colgar papeles a la pared, distribu-
yéndolos en el piso y en las mesas) y de los ma-
teriales (diferentes tipos de elementos para
rayar, papeles de diferentes tamafios y textu-
ras), pero qué hacer dentro de este espacio y
con estos recursos fue una decisién tomada
por los ninos y eso incluso sorprendié al equi-
po pedagdgico.

En EMEI Juca Rocha, la consultora Maria
da Luz Veiga, de Mais Diferencas, le propuso
ala profesora realizar una actividad conocida
como alfombra mégica. Junto con los nifios,
llenaron con pintura de colores primarios un
gran plastico transparente. Luego, podrian
jugar pisando la alfombray, por lo tanto, mez-
clar las pinturas, formando nuevos colores.
“Luego al inicio, una de las nifias dijo: ";Stper,
una alfombra voladora!”, recuerda la consul-
tora. Los comentarios y las acciones que sor-
prenden exigen una gran sensibilidad por
parte del profesor. Pueden ser grandes pistas
sobre cémo iniciar la actividad. Maria da Luz
dice que, por el momento, adoptd la interven-
cién realizada por la nifia y estimul6 un jue-
go de alfombra voladora. "Tomamos algunas
telas para agregarlas a la propuesta inicial v,
de repente, estibamos en un juego de fantasia
que no habia previsto", dice.

Las intervenciones de los profesores son
fundamentales para que las situaciones en
la Educacién Infantil puedan, de hecho, ser
experiencias que promuevan el aprendizaje.
"La mirada del educador debe ser para iden-
tificar los intereses y juegos y poder ampliar-
los", defiende Mariane Falco, estudiante de
doctorado de la USP. Esto implica reconocer
temas que instigan a la clase y proporcionar
mas recursos, lecturas y posibilidades. Nue-
vamente, se debe tener cuidado para garan-
tizar que, en estas propuestas de expansion,
los nifios contintien siendo protagonistas.

© Foto: Rejane Sorrentino

Apostar en la variedad es importante:
vale la pena dar opciones de
diferentes materiales y espacios 'y
permitir que los nifios elijan cuales
quieren usar y qué destino tendran.
Ninas de EMEI Fernando de Azevedo
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De la curiosidad por los animales a un proyecto
sobre oruga

s grupos de esa edad, siempre ha mostrado gran curiosidad, ya

sea por el poster del planeta Tierra traido por la profesora An-

dressa Ifnigo, o por los bichos que encontraban en el parque de
la escuela. Conociendo este interés, Andressa tuvo una idea para desa-
rrollarla en esa aula, el proyecto ;Cémo Sera el Manana?, que se apli-
caria a todos los grupos. Ella recogi6 algunas orugas que habitaban la
azucena en la casa de su madre y algunas hojas y las llevo a la escuela.

Los nifios y las nifias estaban fascinados por la presencia de los
bichos, hasta ese momento desconocidos. Varias clases recibieron un
pote con una oruga, que se derivo en un largo proyecto sobre este y
otros animales. Los nifios nombraron a cada oruga - en la clase de la
profesora Andressa se llamaba Barbie - y comenzaron a monitorear
de cerca su ciclo de vida: desde la oruga hasta la aparicion del capullo
y la transformacién en mariposa. En momentos de relajacién, como
en la entrada, mientras interactuaban con colegas de otras clases, el
tema era a menudo la oruga: sus caracteristicas, su rutina, su nombre
y otras curiosidades.

La clase también investigd para saber méas sobre el animal, que se
convirtié en un compaiiero de clase. "¢;Pero ella hace caca?", "¢;Cémo se
convierte en mariposa?", ";Qué come?" fueron algunas de las pregun-
tas planteadas por los nifios en los circulos de conversacién mediados
por la profesora. "Siempre creo una dinamica para conducir las dis-
cusiones", dice Andressa. Las investigaciones y el interés del grupo se
desarrollaron. Los nifios también pudieron apreciar las obras Mana-
ca, de Tarsila do Amaral (1886- 1973), y El Jardin, del espafol Joan Mir6
(1893-1983), elaborar dibujos, realizar investigaciones con el apoyo
de la profesora y la lectura de obras como A Primavera da Lagarta, de
Ruth Rocha. “El objetivo siempre ha sido crear experiencias para que
pudieran aprender. Podria apenas venir y decir muchas cosas sobre
las orugas, pero verlas desarrollarse llamoé més la atencién del grupo’,
dice Andressa. Este es un ejemplo de curriculo emergente, que nacidé
del interés de los nifios, y 1a expansion de sus experiencias fue un acto
intencional de la profesora, con el objetivo de nuevos aprendizajes.

Apartir delaoruga, el interés se expandié: en casay en el momen-
to del parque, los nifios comenzaron a mirar mas de cerca los bichos
y a hacer sus propias investigaciones. “Varias veces, traian los ani-
males al aula para que los fotografisramos y luego buscaramos méas
informaciones. Recuerdo que en una ocasion se quedaron encanta-
dos por el camino de las hormigas, en fila. También desarrollaron el
cuidado de no lastimar o matar al bicho”, recuerda la educadora.

El tema fue tan exitoso que la gestién de la EMEI decidi6 plantar
nueve plantones de azucena para alentar la observacion de la natura-
leza. La presentacion de una pequeiia obra basada en el libro de Ruth
Rocha termino el proyecto en la clase de Andressa. "Ahora, cada vez
que ven una mariposa, se sienten encantados y dicen: "Mirala a Bar-
bie", extrafiando a la oruga que vivia en nuestra salade clases", dice ella.

© Foto: Arthur Calasans
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Es La primera vez que el grupo de
EMEI Elis Regina experimenta: :
textura del material y trata de

expresarse a través de la arcilla




Infancia repleta
de sensaciones
y lenguajes

0s nifos pequerios tienen ideas, opiniones, cuestionamientos;
estan "hechos" de multiples pensamientos y formas de jugar,
hablar y escuchar. Y tienen muchas formas de expresarse. Sin
embargo, cuando estan en la escuela, es comtin que solo las dimensio-
nes oral y escrita reciban atencion, lo que devaltia su forma de ver y
reaccionar ante el mundo. Otra cuestion importante: solo se aprende a

) través de estimulos y activando todos los sentidos. El problema es que,
MU en general, esta idea, defendida por Loris Malaguzzi, autor del libro As
El niio tiene . . . . .
cien Leneuas Cem Linguagens da Crianga, se deja de lado. Los diferentes lenguajes
g. . . . pueden ser verbales y no verbales e incluyen movimiento, literatura,
(y ademas cien, cien, y cien) . . o D
teatro, musica, collage, juego, construccion, pintura, disefio, cine... La
pero se le roban noventa y . .. . . . .
nueve simbiosis entre moldear con una cantidad sustancial de arcilla y el ju-
* gar, por ejemplo, favorece la libre expresion a través del movimiento,
la produccion de formas y la oralidad. Los lenguajes proporcionan
La escuela y la cultura ,p . . ¥y ) gua) _propor
mas calidad al juego colectivo. Después de todo, permiten la interac-
Lle separan la cabeza del cuerpo. .. RN . .
cidn, la socializacidn, la expresién y la comunicaciéon humana..
Le hablan: Cuanto mas rico y creativo sea el juego, mas fuerte seran los
. aprendizajes. Entonces, ;por qué no proponer la pintura sin pince-
de pensar sin manos . .
. les, usando el cuerpo para esparcir la pintura o las cuerdas para go-
de actuar sin cabeza . L .
tearla sobre el soporte? ;Y subvertir la posicién de la tela, colocando-
de escuchar y no hablar . . . . .
. , la en el piso o arriba de la cabeza? Cuando invertimos en diferentes
de entender sin alegria . . . .
lenguajes, hacemos que la mirada de todos sea mas sensible y somos
de amar y sorprenderse .. . Lo .
, . inspirados a repensar el hacer y jugar cotidiano de una manera in-
solo en Pascua y en Navidad. . ) . L. .
) geniosa. Segun Maria Carmen Barbosa, en Prdcticas Cotidianas en
- la Educacion Infantil - Bases para la Reflexion sobre las Orientaciones
- Curriculares, la comprensién del mundo del nifio pequeiio se realiza
Extracto pequeio del poema El 3 , P pequen .
. . . . 2 a través de las relaciones que establece con personas, objetos, situa-
nifio esta hecho de cien, de Loris Z . . X . .
. . . = ciones, mediante el uso de diferentes lenguajes expresivos. En este
Malaguzzi, de Loris Malaguzzi, B . . . .
. . g proceso, los materiales, objetos y herramientas que el adulto elige
educador de Reggio Emilia = . . . .
g promueven diferencias en el repertorio, en el vocabulario y enla cul-
[+ .~ s .
5 tura en la que el nifio esta insertado.
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Las manos hablan y sienten

magine cuanto aprende y se divierte todo

un grupo al participar en actividades

bilinglies como las desarrolladas en la
EMEI Profesora Luciana Azevedo Pomper-
mayer por Danilo Santos, consultor de Mais
Diferencas. Sordo, €l hizo la mediacién de la
lectura bilingiie, es decir, en Portugués y Len-
gua de Senas Brasilefa (Libras). No hay un
profesor de Libras en la escuela, y Eduardo,
de 6 afios, es el Gnico nifio sordo de la clase.
Mas adelante, todos fueron invitados ajugar a
Cada Mono en su Rama. Se dibujaron circulos
en el piso de la sala de clases. Cuando Guacya-
ra Labonia Guerreiro, de Mais Diferencas, que
acompano la experiencia, ponia un muiieco
del mono en la rama, los nifos tenian que sal-
tar dentro del circulo. Cuando el mono salia
de la rama, tenian que saltar hacia afuera. Al
mismo tiempo, Danilo hizo los gestos corres-

Danilo Santos y
Guacyara ensefian
"Uno, dos, frijoles

y arroz" en Libras

a la clase. Con el
brazo levantado,
Eduardo, que es
sordo, participa
activamente
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pondientes. Para finalizar, la pareja propuso
un nuevo juego con una pelota. Todos tenian
que contar hasta 10 (con la voz y con las ma-
nos, haciendo los nimeros aprendidos) mien-
tras se pasaban la pelota. Quien tenia la pelota
en el namero 10, dejaba la ronda y empezaba
a ayudar en el conteo bilingiie. “Cada vez que
invertimos en una actividad diferente, pre-
sentamos el mundo de una manera diferente
a los nifos. Los lenguajes nos permiten cons-
truir puentes con ellos y dar nuevas formas
para que las personas con discapacidad se co-
muniquen”, explica Guacyara. Eduardo y sus
colegas son una prueba de ello.

Los objetos tridimensionales ayudan a la
clase a sentir la historia. En la EMEI Elis Re-
gina, se present? el libro O Discurso do Urso,
de Julio Cortézar, sobre un 0so que vive en un
edificio y se desplaza a través de la tuberia.
La publicacién, en miltiples formatos acce-
sibles, esta disponible en el sitio web cti.org.
br. Sentados en una alfombra y con los ojos
vendados, los nifios escucharon la narracién
grabada en video, con la voz del oso. Guacya-
ra, que mediaba la actividad, se acercé al gru-
Ppo con un tubo y un oso de peluche para que
todos pudieran tocarlos, sintiendo la historia
de una manera diferente (ver foto en la pdgi-
na 68). En la sala no habia ningiin estudiante
ciego. “Aprendimos que no deberiamos ha-
cer actividades accesibles solo pensando en
la discapacidad. Tenemos que privilegiar el
juego colectivo y la exploracién de diferentes
lenguajes”, dice Daniele Brito da Silva, coor-
dinadora pedagdgica de EMEI En la clase, un
estudiante con Trastorno de Espectro Autis-
ta (TEA), Pablo, de 5 afios, se quitd la venda en
el medio de la actividad, pero pudo manejar
la tuberia y el oso para sentir la historia a su
manera. Luego, los nifios fueron invitados
a explorar la tematica nuevamente con sus
manos, esta vez usando la arcilla para hacer
0s0s y tubos... y tuvieron libertad de moldear
comidas, mufiecos y otros inventos que el ma-
terial permitio crear.


http://cti.org.br
http://cti.org.br

“No podemos ver
la discapacidad
antes de ver a la
persona. No tiene
sentido”

El autor e ilustrador argentino Gusti
Rosemffet participé del II Seminario del
Proyecto Jugar, en el chat y taller “Me
transformo con el dibujo. ;Y usted?”, en
Sdo0 Paulo. El vive en Barcelona, Espafia,
con su familia. Es el padre de Malko, de
11 afios, un nifio con sindrome de Down.
Recientemente, presento en Brasil el libro
No Somos Angelitos (ed. Solisluna). Tam-
bién es autor de Mallko y Papd (ed. Océa-
no Travesia), ganador del premio Bologna
Ragazzi Award, en la categoria Disability.
Gusti también esta al frente de 1a "Asocia-
cién WinDown", en Espafia, que defiende
el arte como una forma de inclusion.

éPor qué las personas con sindrome
de Down son tratadas como dngeles?
Es un estereotipo verlos como nifios
grandes, especiales y fragiles. En la com-
pania de Malko, he oido decir: "Ellos son
siempre tan dulces". Pero tengo dificul-
tades como cualquier otro padre. Antes
de tener sindrome de Down, es un nifio
de 11 afios. No le gusta sentarse a comer,
irse a dormir temprano, a veces se pone
nervioso o no le gusta compartir la piz-
za. Si hablamos de inclusién, no debemos
etiquetar. Las personas con discapacidad
son personas.

En el libro No Somos Angelitos,
usted escribe: ”Cuando llegué a
casa, papd y mamd no sabian qué
hacer conmigo”. Recibir a un alumno

con discapacidad en el aula aflige

a muchos educadores. éQué les
aconsejaria a ellos?

Es normal sentirse confundido en los pri-
meros dias. No es facil ni para el profesor
ni para el nifio. Recomiendo tener mucha
paciencia, hablar con personas que ten-
gan contacto con él para conocerlo mejor,
conocer sus preferencias. Es interesante
investigar las reacciones que eventual-
mente pueda tener y al principio parecen
locas. Son, en la mayoria de los casos, una
forma de comunicarse. También es nece-
sario comprender que el nifio discapacita-
do tendra algunas dificultades en la escue-
1a, al igual que cualquier otro nifio.

&Cudl es la caracteristica principal
del trabajo de arte con personas con
discapacidad?

Es un mito pensar que unas personas son
mas sensibles que otras al arte. En la Aso-
ciaciéon WinDown, damos la bienvenida a
muchas personas con discapacidad inte-
lectual. Después de un tiempo, nos dimos
cuenta de que, durante toda la vida, otros
toman decisiones en su lugar. Por lo tanto,
hemos estado trabajando como facilita-
dores para que puedan expresarse como
quieran, utilizando el lenguaje y los mate-
riales que elijan. Otra cosa que nos interesa
mucho es hacer que dos personas diferen-
tes se relacionen, una aprenda de la otra.
Esta es una gran ganancia para cualquier
persona, con o sin discapacidad.
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Horizontes mas alla de
los murosg de la escuela
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restigiar actividades culturales puede

contribuir para que las personas pien-

sen sobre cémo educar de maneras
diferentes. En este sentido, el Proyecto Jugar
organizd visitas a dos importantes espacios
culturales en Sdo Paulo: Pinacoteca del Estado
y el Museo Lasar Segall y llevé a los profesores
a la Bienal Internacional del Libro para cono-
cer sobre libros accesibles y participar en un
taller de ilustracién. "Estas son experiencias
que proporcionan referencias para inspirar
actividades en la escuela’, dice Carla Mauch,
coordinadora general de Mais Diferencas. En
Lasar Segall, un grupo aprendi6 sobre la his-
toria del artista y como retraté la figura del
migrante. "Hablamos sobre cuanto recibimos
estudiantes de fuera del pais y como esto se
puede explorar para que todos puedan apren-
der mas", dice Carla.

La visita de los educadores de la EMEI
Globo do Sol a la Pinacoteca, alentada por Ro-
simeire Reis, la coordinadora pedagégica de
la unidad, también fue enriquecedora. "Ir a la
Pinacoteca complement6 nuestro Proyecto Es-
pecial de Accién (PEA) sobre el arte”, explica. El
grupo pudo apreciar, junto con Arthur Cala-
sans, fotégrafo y consultor de Mais Diferencas,
obras de Jean-Michel Basquiat (1960-1988), Hil-
ma af Klint (1862-1944) y Jackson Pollock (1912-
1956), ademas del famoso cuadro negro de
Kazimir Severinovich Malevich (1879-1935).
Rosimeire cuenta que, ademés de haber apren-
dido a leer una obra de arte, fue importante
para el grupo conversar sobre lo abstracto, téc-
nicas de pinturay eleccién de colores.

Retornando a Globo do Sol, la profesora
Sandra da Silva Santos propuso que cada nifio
pintara un paisaje inspirado en la obra Paisa-
gem, de Aldemir Martins (1922-2006), repro-
ducida en un libro. "Fue interesante conocer
la lectura de cada uno de los pequenios sobre

© Fotos: Fundacion Grupo Volkswagen

la misma imagen y observar los colores y los
elementos que usaron', dice ella. Victor Hugo,
de 5 anos, tiene discapacidades multiples y
uso su boca para pintar. "Durante el trabajo,
se reia mucho, dejando muy claro el placer
que sentia", dice la profesora. Ante las reac-
ciones del nifo, es interesante pensar en el
uso del arte como una forma de exteriorizar
sentimientos y expresar pensamientos.

El arte abstracto también puede provocar
reflexiones sobre la infancia. Al encontrase
ante el Cuadrado Negro sobre Fondo Blanco
del artista Malevich, en la Pinacoteca, se les
pregunté a los profesores qué veian. Una
profesora dijo: "No puedo soportar verlo va-
cio, quiero llenarlo con muchas cosas”. En
cuanto que un nifio que acompariio al grupo
simplemente declard: "No hay nada en este
cuadro’. Segin Calasans, es interesante que
los profesores reflexionen sobre la opinién



de los nifos, acepten esta mirada que asume
la existencia de la nada con tranquilidad. Du-
rante un momento de formacion, al observar
una obra de Mark Rothko, un artista que tra-
baja con dos colores y hace el fondo del lienzo
con uno de ellos, algunos profesores decla-
raron que no vieron nada. Esta vez, Calasans
cuestiond: “¢Y cuiando estamos ante un nifio
con Trastorno del Espectro Autista? ;Es asi
también? ;Sienten que no ven nada?”. Al ver
una imagen abstracta, si no tenemos informa-
ciones, si no sabemos lo que el autor espera,
nos sentimos angustiados. "En el caso del nifio
autista, si no habla mucho, tenemos que tratar
de entender su cuerpo, dejarlo que nos diga
cémo leerlo, interpretarlo’, explica.

En las reuniones formativas, los trabajos
de Pollock generaron conversaciones sobre
el movimiento corporal de los nifios. Al igual
que la forma de pintar del artista, el cuerpo

B
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del nifio no debe ser controlado y es impor-
tante saber interpretar los gestos infantiles.
Pollock es una buena referencia para trabajar
con ninos porque él extendia el lienzo en el
piso, entraba en el lienzo para pintar, se lanza-
ba a pintar, caminaba sobre la pintura. "Mien-
tras trabajaba con intencionalidad, el artista
exploraba la libertad”, explica Susie Alcoba,
tutora de Mais Diferencas. En la EMEI Camin-
ho do Mar, la profesora Esther Paiva Dias da
Silva explord con la clase 1a forma de crear de
Pollock. Después de presentar referencias,
todos pintaron con tubos de pinturas, palitos,
cuerdas ybolitas. Bianca, de 6 afios, tiene TEA
y le gustd sentir las pinturas, algunas mas di-
luidas que otras. Hizo su propia producciéon
en un papel bond, porque asi se sintié mas
cémoda. “Solo hago flexibilidades cuando es
necesario. A su propio ritmo, Bianca se esta
desarrollando”, explica la profesora.

Profesores de la
EMEI Elis Regina

y EMEI Globo do
Sol visitaron la
Pinacoteca del
Estado como parte
de la actividad
formativa. Arriba,
nifios pintan con
los movimientos
del cuerpo, usando
pintura y plastico,
en una experiencia
diferente
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Dentro de una caja,
ingpiracion para jugar

istribuido a todas las escuelas que

participan en el proyecto, Caja de

Jugar tiene mas de 50 articulos se-
leccionados. Su objetivo es ser una gran co-
leccion de material para que los educadores
jueguen y estudien sobre el jugar y los temas
relacionados con la diversidad y la igualdad
de oportunidades. Ademas de despertar
ideas, inspirar la creacién de juegos y dar
un nuevo uso a los objetos cotidianos, debe
ampliar el repertorio de adultos y nifios y
hacer que todos jueguen juntos, personas
con y sin discapacidades. “Desarrollamos
estos materiales especialmente porque sabe-
mos de la poca oferta de juguetes accesibles
e inclusivos. Ademas de fomentar el uso de
diferentes lenguajes, la caja también propo-
ne mirar a los nifios jugando de una manera
diferente, con mas sensibilidad”, dice Guac-
yara Labonia Guerreiro, coordinadora gene-
ral de Mais Diferencas. De hecho, una escuela
que tiene la intencién de ser para todos ne-
cesita ampliar las materialidades, asi como
reinventar sus usos para que todos los nifios
puedan aprender juntos. Em Criatividade e
Processos de Criagdo (1987), Fayga Ostrower
(1920-2001), profesora, pintora e ilustrado-
ra, nos ayuda a comprender la importancia
de ofrecer y poner a disposicién una amplia
gama de materiales para que los nifios expe-
rimenten, investiguen, imaginen, para crear
y expresarse, tanto sobre ellos mismos como
sobre su relacién con el entorno, el mundo y
la cultura: “Para ser creativo, 1a imaginacién
necesita identificarse con una materialidad
(...). Pero siempre cuenta la visién global de
un individuo, la perspectiva que €l tenia del
amplio fenémeno que es el humano, su huma-
nismo. Son sus valores de vida los que dan la
medida para su pensar y hacer”.

© Fotos: Mais Diferencas
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EL menu entro en el juego

Todos Los dias, la profesora Amanda Capuchinho,
de La EMEI José Rubens Peres Fernandes, muestra
Las fichas del menu, que tienen recursos de
accesibilidad, y habla con los nifios sobre lo que
sera preparado para gue se alimenten. Gabriel, de
5 afios, una vez invento un uso diferente para el
material. Tomo todas las fichas y se sentd junto
a Leandra, de 4 aiios, su compaiiera que tiene
sindrome de Down. Le invito a la nifia a jugar y
Le pidié que dijera el nombre de la comida que
aparecia en cada tarjeta. Cuando lo hacia bien,
Gabriel celebraba. $i se equivocaba o no lo sabia,
era su turno de hablar, de ayudarla a aprender.
“Fue una actividad espontanea, que no habia
planificado. Leandra tiene algunas dificultades
con el lenguaje y la iniciativa de Gabriel fue
muy bienvenida. Los dos tienen un fuerte vinculo
de amistad”, dice Amanda. EL juego desperto el
interés de los otros nifios y se volvio divertido
para toda la clase.

jAdivine! jEs una sonaja!

En la EMEI Elis Regina, la profesora Aline
Vicentini uso la sonaja de la Caja de Jugar para
el juego Caja de Sorpresas Sonoras. Dentro de una
caja de carton, ademas de Las sonajas, ella coloco
instrumentos musicales y libros de sonidos. Sin
mirar lo que habia dentro de la caja, los nifios
tuvieron que meter la mano dentro de ella y, al
tocar uno de los objetos y escuchar con atencion
el sonido que hacia, intentar descubrir que era. EL
juego desperto el interés de Pablo, de 5 afios, con
TEA. Durante mucho tiempo, las sonajas fueron
sus juguetes favoritos. “Poco a poco estamos
descubriendo la razén por la cual Pablo casi
siempre se tapa los oidos con Las manos. Notamos
que el ruido no siempre lo molesta, puesto que
esta interesado en los juguetes sonoros. Seguimos
observando y proporcionando experiencias
sonoras”, dice la profesora.
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SENSACIONES Y LENGUAJES

Con vendas en los

ojos, los nifos de
la EMEI Elis Regina
sintieron el tubo y
el oso de peluche en
la mediacion de la
lectura con objetos
tridimensionales.
La Caja de Jugar
contiene juguetes
y materiales
pedagogicos

para actividades
inclusivas
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La colecciéon completa siempre se selec-
ciond con el criterio de respeto por la diver-
sidad, pero no se trata necesariamente de
piezas especiales solo para nifios con disca-
pacidad. “A menudo son articulos comunes.
El uso sugerido es lo que los hace accesibles
e inclusivos ”, explica Guacyara. Un mufieco
malabarista de madera que da vueltas, cono-
cido como Mané Gostoso, es un buen ejem-
plo. El es interesante para nifios con parali-
sis cerebral: pueden activar facilmente su
movimiento, presionando una varilla contra
laotra. Los libros en la caja tienen como tema
principal la Educacién Inclusiva, el arte y el
jugar, por supuesto. Algunos son de lectura
exclusiva para profesores, con el objetivo de
capacitarlos y expandir el repertorio cultu-
ral. Otros son impresos y digitales para ni-
fios en multiples formatos accesibles. Dentro
de la Caja de Jugar también esté la Caja Cine
Inclusién, para trabajar en lenguaje cinema-
togréfico, estimulando la creaciény el uso de
colecciones audiovisuales con recursos de
accesibilidad: audio descripcién, ventana de
Lengua de Sefal Brasilefia (Libras), subtitu-
lado descriptivo y ment accesible.

Todas las escuelas que participaron en el
proyecto experimentaron un momento de

formacién y exploraciéon conducida con los
profesores cuando llegd la Caja de Jugar. En
la EMEI Elis Regina, la coordinadora peda-
gogica Daniele Brito da Silva organizé esta
fase de reconocimiento durante un periodo
a principios de afo, una vez por semana, du-
rante las horas de estudio de los docentes. La
idea era que todos se apropiasen de los ju-
guetes, libros y otros materiales y pensasen
en cémo usarlos. “Orienté las tareas de po-
ner el nombre de la escuela en cada una de
ellas y elaborar una lista para el control de la
coleccién. Al ocuparse de la organizacion, to-
dos se involucraron en la exploracién”, dice
ella. El grupo también hablé sobre dénde
estaria la caja. Inicialmente, el lugar estable-
cido era la sala de coordinacion pedagdgica.
Luego, para estar aiin mas cerca de todos se
transfirié la coleccién a la sala de profesores.

Al hablar sobre el trabajo que se podria
hacer con los nifos, los educadores discu-
tieron los posibles usos de cada elemento y
se plante6 un punto importante: ;sera que
algunos articulos solo servirian para ju-
gar con nifos con discapacidades? Daniele
cuenta que muchos profesores dijeron que
no: para ellos, la propuesta de la Caja de Ju-
gar es que todos jueguen juntos.

© Foto: Mais Diferengas



Tesoros de la
Caja de Jugar

- e N
ﬁgﬂbﬁ. rre

Caja Cine Inclusion

e 1manual con informaciones y
sugerencia de trabajo para el profesor.

e 5DVDs de peliculas animadas,
nacionales y en formato de
cortometraje (Seu Dente, Meu Bico, O
Ando que Virou Gigante, Imagine uma
Menina com Cabelos de Brasil, Menina
da Chuva y Os Olhos do Pianista).

e 3barajas Guiony Accién: juego de
cartas con imagenes y palabras en
portugués y braille. Estimula la
posibilidad de contar diferentes
historias y nuevas formas de jugar.
Incluye CD con audiodescripcion de la
reglay de las imagenes de las cartas.

e 1conjunto para Stop Motion, que ayuda
a comprender el movimiento cuadro
por cuadro del cine. En él, 38 fotografias
se organizan en secuencias, se vuelven
a fotografiar y se reproducen con
la cAmara rapidamente, creando un
producto audiovisual.

e 2 Flipbooks: folleto con imagenes
organizadas secuencialmente. Al
hojear rapidamente, crea la ilusion de
movimiento, generando una secuencia
animada.

e 1 Taumatropo: disco de papel, con dos
lados y una figura diferente en cada
lado. Fijado a una varilla, cuando se
gira rapidamente, crealailusién
de una sola imagen.

e 30 vendas de tejido para los ojos:
para diferentes experiencias.

Lea sobre todos los articulos de 1a Caja de Jugar en
bit.ly/caixa-brincar

© Foto: Mais Diferengas

ORIV p oxyegoy

Roteiro Acio

Kit Libros

Titulos de formacion
Inclusidn Escolar: ;Qué es? ;Por qué? ;(6mo hacer?

¢JPor Qué Caen Las Hojas y Los Frutos? ;De Dinde Vienen las Mariposas?

Registro en la Educacion Infantil.

Elogio de la Escuela.

Eco-Arte con Nifios.
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profesora de apoyo y acompanamiento para la
inclusion del CEFAI

uando era profesora en una clase regular de primer afo de

Educacién Basica, tenia un estudiante con TEA, otro con dis-

capacidad intelectual, uno con paladar abierto y otro con con-
vulsiones de ausencia. Ellos no me paralizaron, al contrario. Me hi-
cieron querer saber mas sobre la Educacién Inclusiva y que utilizara
mucha creatividad para ensefarlos, especialmente al estudiante con
TEA, que me marcé para siempre.

Actualmente soy profesora de apoyo y seguimiento para inclu-
sion del Centro de Formacién y Acompafnamiento para la Inclusién
(CEFAI) y mi funcién es acompanar el trabajo realizado en las escue-
las de la red y ayudar a los profesores a superar las dificultades que
surgen en el proceso de ensefnanza y aprendizaje de los nifios con
discapacidad. Guio la produccién de lo que es necesario y posible
hacer en la escuela, ademas de organizar momentos de formaciéony
aportar ideas y materiales, como frutas de plastico para nifios ciegos
0 con baja visién y planos inclinados para ayudar a los que tienen
problemas motores. También es parte de mis deberes analizar infor-
mes con la coordinadora pedagdgica, visitar las aulas y evaluar las
posibilidades de apoyo para promover el acceso al curriculo.

Yo acompaiio las clases de la EMEI Raul Nemenz hace tres afios. Alli,
el trabajo rinde frutos porque, aunque la escuela no tiene un aula de re-
cursos, hay muchos intercambios de ideas, evaluamos qué funciona y
qué es posible privilegiar en el aula. Esbozamos estrategias juntas, siem-
pre asumiendo que no hay una receta para lidiar con personas con dis-
capacidades. Es necesario respetar la singularidad de cada una de ellas.

Lara, de 7 afios, era una de las nifias inscritas en 2017. Ciega, no
tenia idea de conceptos como grande, medianoy pequeiio, alto y bajo.
No sabia como son algunos animales. jHabia muchos desafios por de-
lante! Para ayudarla a elaborar los conceptos, usamos cuerdas, para
que ella pudiera saber el tamafo de alguien dada la longitud del hilo.
También ofrecimos piezas de plastico para que, a través del tacto, la
nifia conociera el cuerpo de un pingiiino, y exploramos mucho la
descripcién oral, pidiéndoles a sus compafieros que nos contaran al
respecto. Para que Lara se pusiera en contacto con el mundo de la lec-
turay la escritura, llevé a la escuela libros en braille y una colecciéon
de titulos de la Fundacdo Dorina Nowill que tiene un boligrafo que
hace una audiodescripcion de las imagenes y la lectura de los textos.
Lara también cont6 con un alfa braille de madera y un braille tactil
hecho con pelotas de ping-pong y cajas de huevos, simulando la celda
braille. Todo esto fue fundamental para que ella pudiera acompanar
a sus companeros en sus primeros contactos con la escritura.

Ahora Lara estudia en otra escuela y en esta unidad hay una pro-
fesional de Atencién Educativa Especializada (AEE). La nifia ya usa
una maquina de escribir braille y toma lecciones como cualquier
otro estudiante. El trabajo realizado con ella deja claro que debemos
creer que todos pueden aprender y tenemos la obligacion de elimi-
nar las barreras para que quien sea, con o sin discapacidades, pueda
acceder al curriculo”.
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Registros
que ayudan
a reflexionar

a actividad esta planificada meticulosamente: cada uno de los
pasos y cada una de las orientaciones estan concebidas por
el profesor. Hasta que todo sale mal. La clase no participa, el
material no se comporta como se esperaba, el juego no da resultado.
Situaciones asi no son poco frecuentes en las clases de 1a Educacién
Infantil. "Los nifios nos sorprenden a todo momento", dice Wilma
Helena Almeida da Silva, coordinadora pedagégica de la EMEI José
Roschel Christi - Juca Rocha (lea su testimonio en la pagina 80). Para
lidiar con los desafios diarios en esta etapa, es necesario planificar,
llevar a cabo la actividad, registrar, reflexionar y planificar nueva-
mente. Esta es la inica forma de garantizar que, poco a poco, la prac-
tica mejore y se adapte a las necesidades e intereses del grupo y de
cada nifo. Cuando el profesor se preocupa por preparar buenos re-
gistros, es posible mejorar atin mas la reflexién sobre la ensefianza.

En el centro de la planificaciéon estan las concepciones de interac-
ciones y juegos. Ademas de ser un derecho de la infancia, como lo de-
terminan las Directrices Curriculares Nacionales para la Educacién
Infantil (DCNEI), ellas son una fuente de descubrimientos y aprendi-
zaje en este grupo de edad. “En la relacion del nifio con el mundo, el
acto de jugar esti presente incluso en momentos que el adulto no lo
entiende como un juego, o que han sido 'permitidos' por él. Jugar pre-
supone crear una situacién imaginaria, que no puede ser controlada
por el adulto ni totalmente garantizada por el mismo”, afirman las in-
vestigadoras Monica Appezzato Pinazza y Meire Festa en el articulo
Formacion del Participante del Juego para una Pedagogia Ludica, del
Cuaderno Jugar - Volumen 1.

Por lo tanto, al crear actividades que involucran juegos, uno debe
asegurarse de que el protagonismo sea compartido entre nifios y adul-
tos. "Es esencial dejar tiempo y espacio para que aparezca lo inusual’,
explica Maria da Luz Milan Veiga, de Mais Diferencas. El profesor es
responsable por organizar el entorno, separar los diversos materia-
les y presentar una propuesta, pero la direccién de lo que sucedera
depende de la clase. "Si planeamos demasiado y queremos controlarlo
todo, terminamos frustrados”, afirma la coordinadora Wilma. Por lo
tanto, es importante que, en la planificacién, siempre haya una parte
llenay otra parte vacia.

SIEMPRE DISPONIBLE

Las anotaciones y observaciones
son importantes para evaluar
el progreso de las propuestas

y planificar nuevas actividades

© Foto: Arthur Calasans
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© Fotos: Mais Diferencas

De la atencion a la documentacion

Durante las
actividades,
vale la pena
prestar atencion
a los discursos

e interacciones
de los niiios. Un
intercambio de
ideas puede revelar
mucho sobre sus
aprendizajes

n discurso curioso, una interaccién

inesperada con los materiales, una

fantasia que llama la atencion: el
cotidiano de la Educacién Infantil esté reple-
to de situaciones que son, al mismo tiempo,
simples y también muy potentes. "Hay una
complejidad en el trabajo con nifios que no
siempre es visible para todos", afirma Paulo
Fochi, profesor de Unisinos y coordinador del
Observatorio da Cultura Infantil (Obeci). Aqui
es donde los registros entran: ellos tienen la
funcién de revelar, a las familias, los compa-
feros, los nifios del grupo vy al propio profe-
sor, las dinamicas que ocurren dentro de la
EMEL "Cémo hablar sobre estas ‘cosas comu-
nes’, o0 mejor, como rodearlas, sacarlas hacia
fuera, arrancarlas del caparazén donde estan
presas, como darles un sentido, un lenguaje:
que finalmente hablan de lo qué es, de quiénes
somos", provoca el novelista francés Georges
Perec en el texto Aproximacoes do Qué?.

La profesora Débora Carvalho, que tra-
baja con ninos de 5y 6 afios en CEU EMEI
Professora Luciana Azevedo Pompermayer,
siempre intenta recopilar informaciones
sobre el dia a dia de la clase. "Tomo muchas
fotos y hago videos, pero también tomo no-
tas", dice ella. Las imagenes muestran la par-
ticipacion de los alumnos, las interacciones
realizadas y el resultado de los juegos. En las
anotaciones, entran sus percepciones y tam-
bién las frases de los nifios. "Siempre dicen
cosas sorprendentes o curiosas, que anoto
para tener un registro", dice Débora.

Todo se consolida en un cuaderno en el
que los escritos de la profesora complemen-
tan algunas fotos seleccionadas por ella y
las producciones del grupo. A diferencia del
diario de clase y del semanario, que tienen
funciones especificas para la escuela y la
Secretaria de Educacién, este material sirve
para mejorar al docente y se comparte solo




con la coordinadora pedagdgica. Su objetivo
es proporcionar aportes para que se pueda
evaluar el trabajo desarrollado y planificar
nuevas situaciones para los nifios.

La idea de realizar registros no es nueva.
Existen informes sobre "diarios de activida-
des" desde la década de 1930, realizados por
profesoras de recreacion que trabajaban en
los Parques Infantiles en la ciudad de Sao
Paulo (instituciones que precedieron a las
EMEISs). Con el paso del tiempo, la identidad
de estos materiales ha cambiado y asumido,
cada vez mas, la funcién de informar sobre
el desarrollo de los nifios y servir como una
ayuda para la reflexiéon de los profesores.
Pero técnicos de las secretarias de educacion,
gestores escolares y profesores se preguntan:
¢como elaborar estos registros y cual es la me-
jor manera de usarlos?

La principal referencia proviene de la
cuidad italiana de Reggio Emilia, famosa por
la calidad de su Educacién Infantil. Allij, los
registros son una parte de la idea de la docu-
mentacién pedagdgica. Esta se compone de
tres pilares principales: observacién, docu-
mentacién e interpretacion para planificar. El
concepto se basa en el principio de que el pro-

fesor debe mantener una mirada curiosa en la
observacion, con el objetivo de comprender
cémo interactdan los nifios y como se lleva a
cabo el proceso de aprendizaje. Esta observa-
cion, junto con otros materiales, da lugar a do-
cumentos que son utilizados por el profesor
para concebir nuevas situaciones en el aula.
Uno de los grandes valores de la idea de la
documentacion pedagdgica es no pautar la mi-
rada y el registro en funcién de las expectati-
vas del profesor. "En la tradicion brasilefia, nos
acostumbramos a tener objetivos preestableci-
dos y observar a los nifios solo para testificar
si ellos lo logran o no'", explica Mariane Falco,
estudiante de doctorado en la Facultad de Edu-
cacion de la Universidade de Sdo Paulo (USP).
Cambiar la mirada puede alterar profun-
damente el material hecho por el profesor. En
lugar de enumerar solo lo que los ninos pue-
den o no pueden hacer, comienzan a registrar
los descubrimientos, intereses y formas de
comportamiento de la clase. Esta observacién
mas individualizada y sin un estandar tinico
por alcanzar se acerca mas al concepto con-
temporaneo de Educacién Inclusiva, que debe
tener en cuentalas caracteristicas, intereses e
historias personales de cada nifio en el grupo.

Basado en las
producciones
infantiles, se

puede observar si
La propuesta de
actividad ha sido
clara y si promovia
la participacion.
Fotos tomadas en
La EMEI José Rubens

Peres Fernandes
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¢Registrar para qué?
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na observacién curiosa de la clase
ayuda a contar historias sobre su
desarrollo. En Educacién Inclusiva,
el registro es extremadamente importante:
las practicas compartidas pueden inspirar
a otras Unidades Educativas, puesto que la
inclusién es un proceso nuevo en muchas
realidades. En EMEI Nair Correa, la mirada
generosa reveld los logros de Artur, del gru-
po de 5y 6 anos. Los videos realizados por la
profesora Cecilia Whitekead muestran un
avance en la socializacién, debido a la inte-
raccién de otros nifios con él. “A principios de
ano, Arthur solo tiraba los juguetes. Un dia, el
resto del grupo hizo un circulo para tirar de
vuelta los juguetes que él estaba lanzando”,
dice ella. Se realiz6 otro avance en el lenguaje
oral. “Antes, él se referia a si mismo en tercera
persona. Recientemente, comenzd a decir "Yo
quiero" en lugar de "Arthur quiere”, recuerda
ella. Todo debidamente registrado.
Recopilar imigenes y videos es un paso
importante, pero no deberia ser el tinico.

En el CEU EMEI Profa. Luciana Azevedo
Pompermayer, la profesora Gilda dos Santos
consulta anotaciones de dias anteriores en
el momento de realizar la planificacion

"No es suficiente tener una gran cantidad de
archivos guardados en el teléfono celular si
Nno se van a usar para nada’, sefiala Mariane
Falco, estudiante de doctorado en la Facultad
de Educacién de 1a USP. Su objetivo principal
esretroalimentar el trabajo del propio profe-
sor, pero también se pueden compartir con
otros educadores, con las familias y con los
propios alumnos.

La mejor manera de dar sentido a estos
registros es crear narrativas. Al combinar
fotos, videos y producciones de los estudian-
tes con la mirada personal del profesor, es
posible informar con mayor riqueza de deta-
lles el desarrollo de un juego o una actividad.
"Hay varias estrategias de comunicacién que
se pueden utilizar: paneles, portafolios de
video, portafolios impresos, minihistorias,
entre otros", explica Fochi (lea al lado).

Dentro de la propia escuela, se puede in-
vitar a otros educadores y a nifios a visitar
estos registros. Con ellos, es posible hacer un
tendedero de fotos o mostrar algunos videos.
“Ellos muestran cosas que el profesor no ha-
bia visto.", dice Mariane. Las horas de estudio
colectivo son buenas para compartir los re-
gistros con los colegas. Basado en actividades
que no salieron bien o que tuvieron éxito,
ellos pueden manifestar sus propias percep-
ciones, sus dudas y sugerir nuevos enfoques.
Este intercambio puede sefialar formas de ca-
lificar tanto el registro realizado por el profe-
sor como las practicas que se desarrollan en
el aula. La profesora Amanda Capuchinho,
del grupo de 3 y 4 anos de la EMEI Profes-
sor José Rubens Peres Fernandes, observa
los registros al final de las clases para pen-
sar en formas de calificar su propio trabajo.
"Recuerdo un nifo que no solia participar en
las rondas de canciones. Un dia, en una can-
cién especifica, noté que comenzoé a mover su
mano. Tomé nota de cudl era la cancién y co-
menzamos a escucharla con mas frecuenciay
apedirle que ensefaraasus colegas ahacer el
mismo movimiento”, recuerda Amanda.



“Se debe hacer
preguntas sobre
su propio trabajo
y sobre los ninos
4 las nihas”

Paulo Fochi es profesor de Unisinos, coor-
dinador del Observatorio da Cultura In-
fantil (Obeci) y fue uno de los autores de
las versiones iniciales de la Base Nacional
Comun Curricular (BNCC). Una referen-
cia en la Educacién Infantil, actualmente,
él investiga sobre el abordaje de la docu-
mentacion pedagdgica, que incorpora los
registros como uno de sus pilares. El ha-
bla a continuacién sobre este tema.

éCudles son los pilares de la
documentacién pedagégica?

Son tres: la observacioén, la documen-
tacién y la interpretaciéon de esta para
planificar el trabajo pedagdégico. En los
registros, no se trata solo de observar si
los nifios alcanzan o no un estandar pre-
determinado; por lo contrario. Registrar
demanda del profesor claridad sobre su
vision de infancia, del nino, del aprendi-
zajey, en funcién de ellos, mirar ala clase
y hacer preguntas abiertas sobre su pro-
pio trabajo y sobre los nifios y las nifias. Y
entonces registrar lo que él observa para
reflexionar y planificar las actividades.

éCudl es la diferencia en la
documentacién para hacer registros?
El registro es un material bruto: son vi-
deos, fotos, anotaciones sobre la conduc-
cién del aula. La documentacién se basa

en la suposicion de que los nifios salen
del anonimato, adquieren una identidad
y qué nosotros, los educadores, pensamos
sobre ellos y de nuestra practica. Esto re-
quiere registros pero no se limita a ellos.
También se refiere a 1a mirada del educa-
dor en la observacion, que no puede ser
vacia, sin preguntas.

éQué son las minihistorias?

E1 80% del tiempo, la documentacién sir-
ve para retroalimentar el propio trabajo
del profesor. En los 20% restantes, se uti-
liza para comunicar sobre las experien-
cias de los nifios. En este sentido, propon-
go el ejercicio de componer una crénica
de una péagina, con un texto breve y tres
o cuatro fotos, sobre una situaciéon dia-
ria que revela la riqueza de lo que expe-
rimentan los nifios y la complejidad del
trabajo desarrollado en la Educacién In-
fantil. Con los educadores de Obeci, acor-
damos intentar hacer una minihistoria a
la semana y fijarla en la puerta de la sala,
donde los padres puedan leerla. Después
de un tiempo, las reunimos todas y en
una especie de diario, que muestra el dia
adiay el progreso de los nifios como gru-
po. Para el educador, es muy agradable
escribir estas narrativas. Suelo indicar
como referencia el libro de crénicas Nu,
de Botas, de Antonio Prata.
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Para mantener valiosos momentos

La profesora

Déhora Carvalho
permite que la niia
registre mientras
lleva a Kaynj, que
tiene discapacidad
multiple, al parque.
En la pagina al
lado, los cuadernos
de La docente

W
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adinamica es intensa: los nifios juegan,

distribuidos por la sala de clases. Cada

uno invierte en el juego de una manera
diferente. En cada pedazo del espacio, ocurren
interacciones significativas y preciosas. Con el
paso del tiempo, estos eventos son capaces de
contar sobre sus trayectorias. Lo mismo suce-
de varias veces desde la llegada hasta el mo-
mento en que se van, todos los dias. ;Cémo lo-
grar proponer actividades, participar en ellas
junto con la clase y atin hacer registros?

La primera pauta seguida por Débora
Carvalho, profesora del grupo de 5 y 6 afios
del CEU EMEI Professora Luciana Azevedo
Pompermayer, es no desesperarse: en cada
actividad, ella observa y hace registros so-
bre algunos estudiantes. "Las fotos, notas y
videos hechos por el profesor no tienen la

intencién de dar abasto de toda la realidad,
sino de parte de ella y bajo la visién de quie-
nes la estan observando", explica Mariane.
Las observaciones de la profesora, siempre
parciales, se guardan en un cuaderno que
siempre esta cerca de ella. Alli, se organizan
las impresiones de Débora y otros materiales
recopilados durante el dia a dia, como fotos
seleccionadas por ella, dibujos y pinturas de
los propios estudiantes. La idea es que este
contenido sirva de base para planificar las
clases y también para la preparacion de eva-
luaciones individuales que se realizan cada
seis meses. Para lograr todos estos objetivos,
es necesario tomar algunas precauciones. A
continuacion, algunas sugerencias para ga-
rantizar que estos registros satisfagan dife-
rentes necesidades.

Aproveche otfras miradas

para revisar sus practicas

Con lapopularizacién de los teléfonos ce-
lulares, las fotos y los videos se han convertido
enparte delavida cotidiana, pero es necesario
tener cuidado al usar dispositivos méviles. El
primero es no dejar que la fotografia o el video
desvien el enfoque del trabajo docente. Duran-
te las actividades, es importante que el adulto
juegue con la clase y realice intervenciones
que puedan expandir el juego. Por lo tanto,
cabe alternar quién captura los momentos:
ademas del profesor, los pasantes, los colegas
de otras aulas que estén disponibles, los ges-
tores e incluso los propios nifios pueden asu-
mir este papel. Esta alternancia también in-
cluye nuevas miradas, que pueden notar cosas
que el profesor no habria visto. “Recuerdo un
video de una ronda de conversacién que vi el
otro dia. En él, se puede ver que, justo cuando
me doy la vuelta, el Gnico nifio que no partici-
p6 pide hablar y yo no escucho. Esto me partio
el corazon, pero pude pensar como tener mas
cuidado para evitar que situaciones como esta
se repitan”, dice Débora.




Incorpore producciones de los nifios
Dibujos, garabatos, pinturas, escul-
turas hechas con bloques o plastilina:
todo lo que los nifnos producen dice mucho
sobre ellos y su desarrollo. Al elaborar el cua-
derno con sus registros, Débora incorporalos
trabajos desarrollados por los estudiantes en
sus notas. Con esta estrategia, es posible que
ella también pueda acompaiiar, aunque de
manera diferente, la actuacién de los nifios
cuando ella no est4 tan cerca durante la reali-
zacion de la actividad.

Ejercite su propia mirada y la
escritura

Lamiradadirigida a los nifios durante
la observacion y la forma en que se registra
todo esto también debe ser el foco de la re-
flexién del profesor. Las frases destinadas a
describir lo que los estudiantes logran o no lo-
gran, basdndose en estandares predefinidos,
deben abandonar la escena y dar espacio a las
narrativas sobre el dia con los nifios. La forma
como hablan y como acttian y las preguntas
que plantean forman escenas que ayudan a
comprender el desarrollo y aprendizaje de
cada uno. "Ejercitar la escritura de narrativas
mas poéticas, que resaltan aspectos extraor-
dinarios del cotidiano, también es placentero
para el profesor", sefiala Paulo Fochi.

Haga una seleccién de lo mds
importante

La facilidad de fotografiar y hacer un
video tiene como resultado un gran volumen
de informaciones recopiladas. Hay que tener
cuidado para asegurar que la cantidad de ar-
chivos no termine causando que el profesor se
pierdayno puedaretornar alos registros para
observar la participacion de los estudiantes y
evaluar la propia practica. "Muchas fotos que
no se ven nuevamente no cumplen la funcién
de registro’, defiende Mariane. Débora selec-
ciona las imagenes principales y las fija en el
cuaderno. Por lo tanto, asegura que las infor-
maciones y los aspectos méas destacados sobre
cada actividad estén en un mismo lugar.
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coordinadora pedagégica
de la EMEI José Roschel Christi - Juca Rocha

rabajado como coordinadora pedagdgica en esta escuela duran-
te 16 aflos y con profesores que han estado aqui méas tiempo que
yo. Aun asi, nos sentimos constantemente desafiados. Son los
propios nifos quienes nos presentan nuevos desafios cada dia y nos ha-
censalir de nuestra zona de confort. En este escenario, sentimos la nece-
sidad constante de estudiar y discutir en grupo sobre nuestras rutinas.

Siempre he considerado como mi principal atribucién la formacion
en servicio de los profesores. Semanalmente tenemos ocho horas de cla-
sereservadas parareuniones colectivas y otras tres horas de clase en las
que ellos estudian, planifican y sistematizan su practica. Nos reunimos
todos los dias y alternamos la realizacion de lecturas, el debate sobre
videos y peliculas, el intercambio de practicas y desafios y la planifica-
cién colectiva. En estos dos iltimos, pensamos en las iniciativas en las
que participan todas las clases, como el Proyecto Jugar, hacemos suge-
rencias y luego cada aula es responsable de dar a las propuestas colecti-
vas la identidad de su clase. Cuando compartimos actividades exitosas o
problemas que hemos tenido, se invita al equipo a pensar juntos.

Los registros son una parte fundamental de este proceso. En cada re-
unién, uno de nosotros escribe un informe sobre la reunién, que me sir-
ve como base para planificar las pautas de las formaciones siguientes.
Los materiales de registro de profesores son importantes para compar-
tir practicas y para la planificacién. Llenamos los libros oficiales, pero
los cuadernos y agendas personales son esenciales para una escritura
mas detallada y libre. Juntos, definimos algunos modelos como referen-
cia, pero cada profesor tiene autonomia para organizar sus registros de
la manera que mejor les parezca. Ademas de describir las actividades
antes de llevarlas a cabo, lo alentamos a recopilar fotos, videos y notas
sobre como se realizo la actividad y como fue la participacion de los
nifos. La idea es reunir insumos para evaluar su propio trabajo, ates-
tiguar el desarrollo de los nifios y presentar a las familias lo que sucede
mientras sus hijos estan aqui. Hacer carteles, como los que se expusie-
ron en el Seminario del Proyecto Jugar®, también es una estrategia muy
importante, puesto que aumenta nuestro didlogo con otras institucio-
nes que a menudo trabajan en cuestiones similares a las nuestras.

Mi trabajo es observar la planificacion y los registros y ayudar a
calificarlos. Antes, los profesores hacian adaptaciones para nifios con
discapacidades en base a la planificacion inicial. Ahora estan mas inte-
resados en asegurar momentos de juegos en los que todos participen.
Ellos comenzaron a pensar en actividades que permitan compartir el
protagonismo entre nifnos y adultos, es decir, dejan espacio para que
nifos y nifias también ayuden a decidir la direccion de lo que sucede
en la escuela. Aprendimos que estar abierto a esto es fundamental
para que el propio profesor no se sienta frustrado. Los nifios son muy
espontaneos y quieren proponer alternativas para la actividad mien-
tras participan en ella. Como coordinadora, inclui estas dimensiones
en lalecturade los materiales producidos por el equipo y realicé inter-
venciones para garantizar que estos aspectos estén cubiertos”.

*Ver los banners con las experiencias de las UEs en formato accesible:
bit.ly/banners-acessiveis
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Para leer a log nihoe

GABRIEL DE ANDRADE JUNQUEIRA
FILHO dio una conferencia sobre
el protagonismo compartido

en el Il Seminario Compartiendo
Practicas Pedagogicas Inclusivas,
en el auditorio del Memorial

da Inclusao, en Sao Paulo
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6mo averiguar qué les interesa a los nifios en la Educacién

Infantil? Gabriel de Andrade Junqueira Filho, pedagogo, maes-

tro y doctor en Educacién por la PUC-SP, escribi un libro so-
bre el asunto. Linguagens Geradoras: Selecdo e Articulagdo de Conteti-
dos em Educacdo Infantil (editora Mediacdo) ya se encuentra en su
octava edicion y aborda el didlogo entre el profesor, el alumno y el
conocimiento en esta etapa de la escolaridad. El propone un modo de
a “leer los nifios” para identificar los contenidos programaticos mas
significativos para ellas.

Profesor titular de la Facultad de Educacién de 1a Universidade Fe-
deral do Rio Grande do Sul (UFRGS), Gabriel vino a Sdo Paulo para par-
ticipar del evento de clausura del Proyecto Jugar, en 2018, invitado por
laFundacién Grupo Volkswagen y Mais Diferencas. El tema de su charla
involucré a los educadores en una discusion muy actual: ;De quién es, a
fin de cuentas, el protagonismo en la Educacién Infantil? Utilizando el
tridngulo pedagdgico de Jean Houssaye (2007), que coloca en los vértices
al alumno, al profesor y al conocimiento, el académico cuestiona la elec-
cién de solo uno de ellos como protagonista. "En este caso, los otros dos
se convierten en coadyuvantes, y no quiero eso", dice Gabriel.



£Qué es el protagonismo compartide?
Todos pueden y deben ser protagonistas. Asi
como observar, sugerir, analizar, plantear
hipétesis o decidir, ser protagonista es una
forma de participar de la vida de 1la comuni-
dad en la que se vive. La Educaciéon ha estado
trabajando con una alternancia de protago-
nistas en la relacién pedagdgica, a veces el
profesor, a veces el alumno, a veces el cono-
cimiento, asi que, cada vez, solo uno de ellos
es el protagonista y los otros dos son coad-
yuvantes. Esto refuerza la 16gica de que uno
senala la direccion y los demas siguen, uno
dice qué hacer y los otros obedecen... Hoy se
habla mucho sobre el protagonismo de los ni-
nos, y es esencial que sean reconocidos como
tales, pero yo defiendo el protagonismo com-
partido, en el que los tres elementos de la re-
lacién pedagoégica van de 1a mano.

éComo lograr esto en la practica?

La imagen que el adulto tiene de los nifios de-
termina su lugar y su accion en la relacion pe-
dagobgica. Si los considera potentes, creativos,
capaces, los reconoce como protagonistas y se
exige un protagonismo igual al de ellos. Ade-
mas de desvalorizar al profesor, la preocupan-
te tendencia a centrarse en el protagonismo
exclusivo de los nifios inhibe la participacion
de los adultos en la relacion. Esto tiene conse-
cuencias directas en la planificacion, puesto
que se supone que el profesor no necesita pla-
nificar, solo tiene que seguir a los nifios que le
mostraran a déonde ir para organizar el traba-
jo. Por el contrario, creo que ambos necesitan
caminar juntos, prestando atencién el uno al
otro, produciendo conocimiento, pistas, im-
presiones unos sobre los otros. Adulto y nifio
son pares tanto como son pares del conoci-
miento que los llevé a la escuela. Como diria
Hannah Arendt (1906-1975), no podemos aban-
donar a los nifios a sus propios recursos, pero
tampoco podemos cerrar los ojos a lo que nos
sefialan de nuevo, de impredecible.

Las escuelas son de una manera y los
nifios de otra. éCémo se pueden acercar
estas dos realidades?

En primer lugar, es necesario tener claro lo
que la escuela quiere para y con los nifos.
Los educadores no pueden ignorar la necesi-

“Es necesario tener claro
lo que la escuela quiere
para y con los ninos. Los
educadores no pueden
dejar de fomar decisiones
por ellos. Esta es una

de las formas de ejercer

protagonismo”

dad de elegir para los nifios, incluso para que
ellos aprendan con ellos a elegir. Esta es una
de las formas de los profesores de ejercer
protagonismo: ellos son quienes inicialmen-
te deciden sobre la coleccién de la clase, el
tiempo en el patio, los objetos de conocimien-
to que se presentaran y exploraran, las situa-
ciones de aprendizaje. Sin embargo, también
propongo que el adulto analice las practicas
de estas elecciones junto con los nifios para
evaluar si realmente tienen sentido o si ne-
cesitan revision, transformacién. Una pro-
fesora del interior de Rio Grande do Sul, por
ejemplo, conté que cambiaron el esquema
del almuerzo, que se organizaba por la rota-
cion de clases en el comedor, puesto que ya
no parecia apropiado. Después de hablar con
los adultos del personal, decidieron consul-
tar a los nifos, preguntando de aula en aula:
":Quién ya tiene hambre y quiere almorzar?"
Los propios nifnos evaluaron si tenian ham-
bre o no y prefirieron seguir jugando. En
base a este cambio, los nifios, junto con sus
profesoras, comenzaron a definir si prefe-
rian almorzar en el aula o en el comedor.
Los profesores confiaban en su capacidad de
evaluar y, por lo tanto, los nifios y nifias tam-
bién se sentian mas seguros y apoyados para
decidir. ¢Cual es el conocimiento que desa-
fia y acerca a estos dos sujetos a la relaciéon
pedagédgica? ;El hambre! Este es un ejemplo
perfecto de protagonismo compartido.
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En la Educacién Infantil, écémo el
profesor puede descubrir lo que los
ninos “quieren porque necesitan saber”?
Esta es una expresion que elaboré al escribir
ellibro Linguagens Geradoras. Es una especie
de traduccién de una frase del semiético nor-
teamericano Charles Sanders Peirce (1839-
1914): "Lo que existe insiste". Lo que se busca
no es el interés o la voluntad pasajera, sino
cudl es el resultado de la unién de la curiosi-
dad con necesidad, es decir, lo imprescindible,
lo impostergable. Es muy comiin, cuando se
trabaja con proyectos, que el profesor se con-
funda con la identificacién de los intereses
genuinos de los ninos. Después de una pista o
dos que indican que estan interesados en las
lombrices de tierra, se organiza un proyecto
para aprender mas sobre el animal y, dos dias
después de ponerlo en desarrollo, ya no quie-
ren saber mas sobre las lombrices de tierra.
¢Por qué sera? La profesora hizo una lectura
apresurada, poco comprometida y juiciosa.
En el dia a dia, es posible organizar el traba-
jo para que sea posible percibir lo que insiste
como curiosidad y necesidad y, por lo tanto,
existe como significativo en cada momento de
la vida-historia de ese grupo.

Pero écémo puede el profesor descubrir
el interés que insiste?

Laestrategia es cuidar bien la planificacién, de
la parte completa de la planificacién, sobre la
base de la cual el profesor se presenta a los ni-
nos a través de las elecciones y propuestas que
les hace. La parte completa funciona como una
estrategia y un instrumento para que el profe-
sor genere datos sobre los nifos, debido a sus

“El adulto es un contenido
que el nifo realmente
quiere aprender. Y cada
nifo es un contenido que
se debe leer y conocer para
comprender y relacionarse”
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interacciones con las elecciones y propuestas
del profesor; es una investigacion que ocurre
todo el tiempo. Es un trabajo de articulaciéon,
de interpretacion de las sefales emitidas por
los nifnos en sus interacciones y producciones
con diferentes lenguajes: el tiempo que el nifio
pasainvolucrado en cada actividad, su relaciéon
con los otros nifnos del grupo, los roles que rea-
liza en los juegos de fantasia, con quién y con
qué juega en el patio...

Explique mejor el concepto de la parte
completa de la planificacion.

Contiene el recorte del mundo que la pro-
fesora seleccion6 para recibir y acoger a su
grupo y también presentarse a los nifios. Por
lotanto, los dos sujetos en la relacion pedagoé-
gica comienzan a conocerse, puesto que cada
nino, al interactuar con la parte completa,
revela su lectura del mundo, lo que la profe-
sora quiere y necesita tanto para continuar
la planificacién del trabajo. Algunas perso-
nas confunden la parte completa con conte-
nidos obligatorios o minimos contenidos. No
se trata de esto, puesto que esto funcionaria
como una receta y no como un instrumento
para generar datos sobre los nifos.

&Y la parte vacia?

La parte vacia comienza vacia exactamente
por la relacion entre los tres elementos: pro-
fesor, estudiante y conocimiento. Luego en
el primer dia de clases, se va llenando con las
interacciones de los nifios con la profesora, de
los nifos entre ellos y con los contenidos - len-
guajes. La parte vacia se llenara de previsibili-
dad y sorpresa, por tradiciéon y novedad, por
repeticién y actualizacion, por reproduccion y
originalidad, por miedoy audacia, por alegrias
y tristezas... por todo lo que se produce a partir
del encuentro entre sujetos y conocimiento.

éQué es lo que entiende por
contenido-lenquaje?

Mis inspiraciones son la concepcion del len-
guaje de Charles Sanders Peirce y la de conte-
nido programético de Paulo Freire (1921-1997).
Peirce dice que el lenguaje es cualquier logro,
produccion, funcionamiento del hombre y de
lanaturaleza. En otras palabras, todo es lengua-
je. Entonces, creo que todo es contenido v, por



lo tanto, se puede aprender, ensenar, conocer y
crear. Paulo Freire, a su vez, dice que el conteni-
do es todo lo que el profesor habla con los estu-
diantes. Yo digo que hablar es tanto contenido
como la organizacion del espacio fisico del aula
y del patio, de la rutina del grupo, del proceso
de despliegue, las reglas y los tratos hechos,
contar historias, 1a musica, la pintura, el dibu-
jo.Y también la profesora, un adulto, es un con-
tenido que el nifio realmente quiere aprender.
Y cada nifio es un contenido que se debe leer y
conocer para comprender y relacionarse.

La Base Nacional Comun Curricular
(BNCC) enumeré los campos de
experiencia en su documento de
Educacion Infantil. ¢Qué piensa usted
sobre esto?

Considero que es estratégica la elecciéon de la
BNCC por los campos de experiencia. Lo que
queremos evitar es el caracter prescriptivo
que tradicionalmente acompania los curriculos
organizados por contenidos, como se ve en la
Educacién Basica. Sin embargo, las elecciones
de BNCC reafirman la dicotomia entre forma
y contenido y aceptan la rotaciéon de protago-
nistas en larelacion pedagégica. El enfoque del
curriculo se desplaza de la perspectiva del pro-
fesor ala del nifo. En el libro Linguagens Gera-
doras, propongo, al contrario, que el profesory
el alumno sean protagonistas, que compartan
el protagonismo de la relacion tanto entre ellos
mismos como con el conocimiento, que no pue-
de leerse solo como una receta, sino también
como una apertura al mundo.

éCémo puede el profesor registrar esta
relacion pedagégica que equilibra a los
tres actores?

Soy un gran admirador de los libros de regis-
tro, puesto que almacenan y revelan parte del
protagonismo de los sujetos involucrados en
los estudios en cuestion. En cada proyecto, hay
una trayectoria de investigaciones que necesi-
ta ser documentada, que funciona como una
memoriay también como un activador de nue-
vas preguntas. También me gustan mucho las
minihistorias, que nos han sido presentadas
por las practicas pedagdgicas de la region de
Reggio Emilia, en Italia, y que han sido difundi-
das por el profesor Paulo Fochi (lea entrevista

“Es necesario fener

disponibilidad e

infencionalidad para ir

al encuentro del ofro y
sorprenderse. La mejor parte
de la vida es la sorpresa”

enla pdgina 77). Es un poderoso recurso de ob-
servacion y registro que hace que las pequenas
cosas de la vida cotidiana en la escuela sean
especiales. Cabe informar, por ejemplo: ;qué
hipétesis tenian los nifios con respecto al ob-
jeto del conocimiento? ;Qué ha sido estudiado?
¢Coémo buscaron informaciones sobre el tema
y en funcién de qué situaciones y elementos
elaboraron respuesta a sus preguntas?

£Cudl es su mensaje para las profesoras,
los profesores y los gestores de la
Educacién Infantil para que haya mas
calidad en la relacién nifno-adulto?

Son dos. La primera es estudiar, puesto que
hay muchos trabajos académicos importantes
alaesperadeloslectores ansiosos por conocer
y aprender. Ademas, es importante hacer que
estas lecturas se conviertan en una actitud, en
practica, en accion pedagogica. La segunda es
tener disponibilidad e intencionalidad para
ir al encuentro del otro con libertad para sor-
prenderse con todo lo que puede suceder. La
mejor parte de la vida es lo inusual, la sorpre-
sa. Esto se aplica a la relacion con todos los ni-
fios, con y sin discapacidad. Vamos al encuen-
tro del otro no solo para confirmar y celebrar o
lamentar una hipétesis sobre €él, sino también
para quedar encantados con las maravillas que
llegan con él. Este encuentro genuino con los
ninos, especialmente aquellos con discapaci-
dades, TEA o TGD, nos ayuda a conocer mas
sobre relacionarse, sobre el protagonismo y a
mejorar la calidad de las relaciones entre los
sujetos y entre sujetos y el conocimiento.
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Gabriel Sousa, Gustavo Ribeiro, Jéssica de Holanda, Joice préticas para brincadeiras inclusivas na educagio infantil
Barbaresco, Juliano Dias, Leandros Myriantheus, Leticia Alves, ISBN 978-65-991118-0-8

1. Brincadeiras infantis 2. Educacio inclusiva 3. Educacgio
infantil 4. Familia e escola 5. Jogos educativos 6. Pratica pedagogica
1. Vichessi, Beatriz. II. Silva, Welligton Soares. III. Titulo.

20-37127 CDD 371.9

Mariana Nogueira, Marina Duarte, Matheus Petroni, Natielle
Santos, Melissa Fonseca, Miguel Martins, Paula Salas, Raphael
Borella, Rodrigo Blanco, Tory Helena y Vanessa Silver
Especialistas: Caini Perri, Daniel Barreto, Gabriel Farias, Juliana

Reis, Luiz Augusto Gama, Raphael Ribeiro y Naelson Nunes Indices para catilogo sistematico:
1. Brincadeiras e jogos : Educagéo infantil e inclusiva 371.9
Cibele Maria Dias - Bibliotecaria - CRB-8/9427

86 Proyecto Jugar



P
. L
s, L
- -
T -

L

X : . e :G .:.;m_"_,
= "_-:.- . el ——
R e 9 l7865991111808" |0

e . |SBN:978-65-991118-0-8

——

= S

— i

- ~—





